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Abstrakti 

Studimi i këtij hulumtimi ka për qëllim që të analizojë situatën aktuale të përdorimit të 

eksperimentit virtual nga ana e mësimdhnësve dhe aktivitetet e nxënësve, duke shfrytëzuar 

eksperimentet virtuale në orën mësimore. Po ashtu, do të shqyrtohen efektet e përdorimit të 

eksperimenteve dhe lehtësimi i të nxënit tek nxënësit dhe mënyra e vlerësimit të tyre në bazë të 

përdorimit të eksperimentit. 

Përdorimi i kompjuterëve në arsim është rritur shumë në vitet e fundit, ku tashmë ata kompjuterët 

dhe teknologjitë e ngjaishme janë në shumicën e shkollave, meqë mundësohet zëvendësimi i 

eksperimenteve të ndryshme nga ato fizike në virtuale. Po ashtu, lehtëson edhe mësimin nga 

distanca, duke i lejuar nxënësve të shohin dhe prekin atë çfarë kanë mësuar. 

Qëllimi kryesor i këtij hulumtimi ka për bazë eksperimentin virtual me theks të veçant të PhET 

Colorado dhe përdorimin e tij në SHML-të në Kaçanik. Me këte hulumtim synojmë të 

identifikojmë nivelin e përdorimit  të eksperimenteve laboratorike nga mësimdhënësit dhe në çfarë 

mënyre ndikon në ngritjen e cilësisë në procesin mësimor. Po ashtu, presim të shohim se si nxënësit 

ndikohen dhe stimulohen nga përdorimi i eksperimentit virtual në procesin e të nxënit. 

Hulumtimi është realizuar në dy shkolla të mesme të larta në Kaçanik. Hulumtimi ka për bazë 

vëzhgimin e drejtpërdrejtë në orën e teknologjisë dhe në pyetësorët dhe intervistat me nxënësit dhe 

mësimdhënësit në shkollën e mesme të  lartë “Skënderbeu” në Kaçanik. Disenji  i hulumtimit është 

i ashtëquajturi (kuazi eksperimental), me metoda të përziera (sasiore dhe cilësore) dhe është 

realizuar me katër   klasa të dhjeta (si mostra të qëllimshme), ku dy klasa kanë rolin e grupit 

eksperimental, të tjetrat kanë rolin e grupit të kontrollit. Si instrumente të mbledhjes së të dhënave 

kemi përdorur dy teste (paratesti, pastesti), një pyetësor për nxënësit e targetuar si dhe intervistimi 

i mësimdhënësve. 

Nga hulumtimi kemi nxjerr rezultate se përdorimi i eksperimentit virtual në procesin e 

mësimdhënies dhe mësimnxënies ka efekt jashtëzakonisht të mirë dhe sjell rezultatete pozitive në 

procesin mësimor. 

 Fjalët kyçe: eksperiment virtual, mësimdhënie, mësimnxënie, PhET, nxënësit  
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Abstract 

The study of this research aims to analyze the current situation of the use of virtual 

experimentation by teachers and the students’ activities utilizing virtual experiments in the 

classroom. Also, the effects of using experiments and facilitating students learning and the way 

students are assessed on a grassroots basis of the use of experiment. 

 The use of computers in education has greatly increased in recent years and now computers and 

similar technologies are in most schools where replacement is also possible experiments different 

from physical to virtual. It also facilitates learning from distance by allowing students to see and 

touch what they have learned. The main purpose of this research is based on the virtual experiment 

with special emphasis on PhET Colorado and its use secondary school in Kaçanik. with this 

research we aim to identify the level of use of laboratory experiments by teachers and in how it 

affects the quality of the learning process. Also, we look forward to seeing how students are 

influenced and stimulated by the use of virtual experimentation in the learning process. The 

research was conducted in two primary schools in Kaçanik. Research will have to basic direct 

observation in technology class and in questionnaires and interviews with students and teachers of 

Gymnasium schools "Skënderbeu" in Kaçanik. The research design is experimental quasi, with 

mixed methods (quantitative and qualitative) and will be realized with four tithes grades (as 

intentional samples), where two classes have the role of group experimental while the other two 

have the role of control group. As instruments of its collection data we will use two tests (pre-test, 

past-test), a questionnaire for targeted students and interviewing teachers. 

From the research we have derived results that the use of virtual experimentation in the teaching 

and learning process has an extremely good effect and brings positive results in the learning 

process. 

Keywords: virtual experiment, teaching, learning, PhET, students. 
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1. Hyrje 

TIK-u paraqet një pranim të pakontenstueshëm në hapësirën e sotme shkollore kudo në botë. 

Ai siguron mundësi të reja për përdorim të modernizuar dhe përmirësim të mësimdhënies dhe 

mësimnxënies, rrit cilësinë në arsim dhe përmbush kërkesat e vendosura nga mësimdhënësit. 

Tekstet shkollore tani rregullisht përfshijnë DVD ose URL nga interneti, ku mund të përmbajnë 

edhe ndonjë eksperiment virtual. Shumë mësimdhënës e shohin tërheqëse përdorimin e 

eksperimenteve virtuale në klasat e tyre, megjithatë pak është punuar në përdorimin e këtyre 

eksperimenteve që sjellin efikasitet në të nxënit e nxënësve. 

Për shkak të ndryshimeve të shpejta në shkencë dhe teknologji të botës së sotme, metodat dhe 

teknikat e reja kanë filluar përdorim në mësimdhënie. Një nga metodat më të rëndësishme është 

edhe eksperimenti. Kjo teknikë udhëheqet nga shqisat e shumëfishta dhe e bën të mësuarit të ruhet 

në një masë më të madhe dhe më gjatë. 

 Me zhvillimin e kompjuterit e të grafikëve dhe teknologjitë vizuale, më shumë aplikime 

konceptuale po shfaqen në fushën e arsimit. Midis tyre, eksperimentet virtualë janë pranuar 

gjerësisht si potencialisht alternativë dhe mjaft efektiv ndaj kurseve tradicionale. 

Punimet praktike ose virtualisht janë pjesë integrale në kurrikulën dhe udhëzimet shkencore, pasi 

ato janë demonstrim dhe zbatim i vërtetë i asaj që nxënësit mësojnë. Megjithatë, ndryshimi 

dramatik i teknologjisë digjitale filloi të ndryshojë natyrën e punëve praktike dhe t'i zëvendësojë 

ato me aplikacione laboratorike virtuale. 

 Eksperimentet virtuale mund të jenë mjete tërheqëse për mësimin e nxënësve, duke i lejuar ata të 

eksplorojnë fenomenet, duke bërë pyetje dhe duke kërkuar përgjigje përmes përdorimit të tyre. 

Eksperimentet PhET lejojnë që ky proces të ndodhë në mënyrë dinamike në mënyrë që nxënësit 

të mund të hetojnë vazhdimisht dhe të hulumtojnë. Që nxënësit të përdorin eksperimentet në 

mënyrë produktive, duke kuptuar shkencën si simulim duhet të jetë mjaft sfiduese për 

mësimdhënësin për të ruajtur interesin e nxënësve, por jo aq sfidues që nxënësit të mbingarkohen. 

Një aspekt kryesor i arritjes së një ekuilibri të mirë është kompleksiteti i simulimit për nxënësit. 

Nga ky këndvështrim, ekziston nevoja për një mjedis të ri laboratorik të pazakontë, ku nxënësit 

mund të kryejnë eksperimente të ndryshme të kërkuara në çdo kohë dhe në kushte të sigurta. 
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Një nga zgjidhjet që mund të ndihmojë në tejkalimin e këtyre pengesave mund të jetë efekti i 

përdorimit të laboratorëve online. 

Eksperimenti virtual përcaktohet si një mjedis virtual i mësimdhënies dhe mësimit që synon 

zhvillimin e aftësive laboratorike të nxënësve. Ato janë një nga mjetet më të rëndësishme të 

mësimit elektronik. Ato janë të vendosura në internet, ku nxënësi mund të kryejë shumë 

eksperimente pa asnjë kufizim për vendin ose kohën, përkundrazi si bëhet me aplikimin e 

laboratorëve të vërtetë. 

Gjithashtu siguron shumë përparësi për mësuesin. Me eksperiment virtualë, mësuesit nuk kanë pse 

të shkojnë në laborator në kohë të caktuara dhe të lëvizin nga vendi në vend për të përgatitur 

eksperimentin. Kjo kursen shumë përpjekje dhe kohë; një nga qëllimet më të rëndësishme të 

mësimit elektronik. 

Përdorimi i aftësive që të rinjtë i kanë fituar tashmë, bëhet një mënyrë shumë e mirë për të trajtuar 

sfidën. Në kornizat arsimore si leksionet dhe seminaret, eksperimentet virtuale mund të përdoren 

për demonstrime ose vetëmësim. Në trajnimin praktik, ata mund të përdoren për të përgatitur 

nxënësit për zhvillimin e eksperimenteve të tyre të të mësuarit. Eksperimentet virtuale nuk synojnë 

vetëm ndërmjetësimin e njohurive teorike por edhe futjen në praktikë të punës eksperimentale. 

Nxënësit mund të zhvillojnë skema eksperimentale për eksperimente të ndryshme të të mësuarit. 

Eksperimentet virtuale plotësohen me tekste aktuale të integruara, udhëzime, fjalor, referencat dhe 

detyrat bibliografike që udhëzojnë përdoruesit se si të zhvillojnë, simulojnë dhe dokumentojnë 

eksperimentin dhe të analizojë të dhënat eksperimentale. 

Eksperimentet virtuale mund të paraqiten gjithashtu si një zgjedhje për mësimin në distancë 

sepse ata u ofrojnë nxënësve mundësi për të bashkëvepruar dhe praktikuar përmbajtjen dhe 

pasurimin e asaj se çfarë kanë mësuar. 
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2. Definimi i problemit, qëllimi i hulumtimit, pyetjet dhe hipoteza e 

hulumtimit 

2.1 Definimi problemit 

E ardhmja e cilësisë së arsimit varet jashtëzakonisht shumë nga cilësia e mësimdhënies në 

shkollat tona. Mënyra se si planifikohet, sidomos pjesa e mësimeve eksperimentale në lëndën e 

Teknologjisë, është njëra nga temat e hulumtimit. 

Teknologjia ka transformuar mënyrën e mësimdhënies dhe të nxënit, por duke transformuar 

procesin, ajo po transformon dhe rezultatin (Fouts, 2000). 

Për të kuptuar rëndësinë e teknologjisë në procesin mësimor shtrojmë pyetjen se si dhe sa 

përdorimi i pajisjeve kompjuterike si laboratorët virtualë në arsim do ta stimulonte motivimin e 

nxënësve për të mësuar, për t’i angazhuar ata gjatë aktiviteteve të mësimdhënies dhe nxënies dhe 

si e sa teknologjia do të mbështeste metodat e të nxënit. Ne do të hulumtojmë se a përdorin 

mësimdhënësit në lëndën e Teknologjisë ndonjë nga eksperimentet virtuale dhe si ndikon ky 

përdorim në cilësinë e mësimdhënies dhe mësimnxënies. 

2.2 Qëllimi hulumtimit 

Qëllimi kryesor i këtij hulumtimi është  që të shqyrtohen dhe shihet roli i zbatimit të 

metodës eksperimentale me laborator virtual për zbatimin e lëndës së Teknologjisë, përmes 

demonstrimeve dhe praktikave konkrete të përdorimit të eksperimenteve virtuale (phet Colorado), 

në realizimin e planit mësimor. Qëllimi i këtij punimi do të jetë:  

 Përdorimi i eksperimenteve virtual ( phet Colorado). 

 Përcaktimi i suksesit të nxënësve që punojnë me eksperimente. 

Përcaktimi i nivelit të përdorimit të eksperimenteve nga nxënësit dhe mësimdhënësit dhe dallimin 

e mësimnxënies tek nxënësit që përdorin eksperimente dhe tek ata që nuk përdorin eksperimentet 

virtuale. 

2.3 Pyetjet e hulumtimit 

Pyetja kryesore e hulumtimit është: 
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 Çfarë roli ka përdorimi i eksperimentit virtual në nivelin e mësimdhënies dhe  

mësimnxënies tek nxënësit? 

Pyetjet ndihmëse të hulumtimit janë: 

 Sa e përdorin mësimdhënsit në orën e Teknologjisë eksperimentin virtual? 

 Çfarë efekti ka përdorimi i eksperimentit virtual tek nxënësit? 

 A dallon rezultati i suksesit tek nxënësit që përdorin eksperimentin dhe ata që nuk e 

përdorin? 

2.4 Hipoteza e hulumtimit 

Hipoteza kryesore: 

“Përdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mësimdhënies dhe  mësimnxënies dhe 

ka ndikim në suksesin e nxënësve mbi të kuptuarit e njësis mësimore” 

Hipoteza ndihmëse: 

“Nxënësit kanë më shume motiv për mësim kur ato provojnë të praktikojnë atë se çfarë 

mësojnë.” 

3. Shqyrtimi i literaturës 

Një nga përparimet e fundit në TIK është ai që njihet si laborator virtual, i cili shfaqet përveç 

laboratorëve tradicionalë. Laboratori virtual ofron mundësi interesante për shpërndarje të 

materialit edukativ te nxënësit (Fridman, 2014) 

Sipas Kinder (1973), njerëzit kujtojnë 10%  të asaj që lexojnë, 20% të asaj që dëgjojnë, 30% të 

asaj që shohin, 50% të asaj që shohin dhe dëgjojnë, 80% të asaj që shohin lexojn dhe thonë,  90% 

të asaj që shohin, dëgjojnë, prekin dhe thonë. Sidomos disa koncepte të vështira bëhen më konkrete 

në mendjen e nxënësve me aktivitete laboratorike. Si rezultat i kësaj nxënësit mund të mësojnë 

marrëdhënien midis parimeve dhe koncepteve  në mënyrë më të përhershme. 

Nxjerrja e aftësive individuale të studentëve, inteligjenca dhe mendimi krijues mund të jetë vetëm  

arritje përmes metodave mësimore me  qendër tek nxënësit (Alkan Deryakulu & Simsek, 1995). 
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Të mësuarit përjetues inkurajon të mësuarit e rendit më të lartë, i cili promovon aftësitë e të 

menduarit kritik dhe të mësuarit të vetëdrejtuar (Kreber, 2001). 

Koncepti i ‘’të mësuarit duke bërë’’ (Bruner, 1990) sigurisht nuk është i ri; megjithatë, duke lejuar 

nxënësit të mësojnë  brenda kornizave të klasës është një largim nga metodat tradicionale. Në këtë 

kontekst, laboratorët janë përbërës të rëndësishëm të arsimit për t’i bërë nxënësit për të fituar 

përvojë. 

Një formë e të mësuarit eksperimental, e përdorur në mjediset arsimore dhe të komunitetit, janë 

simulimet, duke angazhuar një audiencë në të mësuarit aktiv, ku pjesëmarrësit mësojnë nga njëri-

tjetri, jo vetëm nga "i mençuri në skenë" (Dorn, 1989). 

Rajendra dhe Divay (2010) i konsideruan laboratorët virtualë si potencialë arsimorë sepse ato 

ofrojnë një mundësi për të “mësuar duke i bërë të gjitha”. 

Puna në laborator është një komponent thelbësor i mësimnxënies dhe mësimdhënies, në të gjitha 

disiplinat e shkencave natyrore. Ndihmon studentët të mësojnë konceptet dhe aftësitë praktike dhe 

të ilustrojnë teorinë (Johnstone &Al-Shuaili, 2001). 

Laboratorët virtualë lehtësojnë formimin e modeleve konceptuale nga disa procese, duke përdorur 

përfitimet e teknologjisë. Ky lloj laboratori përqendrohet në tri faza themelore duke përfshirë:  

 Mundësinë e nxënësve të përjetojn fenomenin vetë sesa ta ndëgjojnë nga mësimdhënësi. 

 Ndërveprimi, i cili i lejon nxënësve të kalojnë nga vëzhgues pasivë në mendimtarë aktivë. 

 Angazhimi ku nxënësit kontrollojnë kompjuterin për të arritur objektivat e tyre në mënyrë 

sa më të përsosur (Trindane, Fiohais & Alminda, 2002). 

Mjedisi mësimor ndërveprues duke përdorur animacione dhe simulime për tema abstrakte, ku 

nxënësit bëhen aktivë  në mësimin e tyre, sigurojnë  mundësi për nxënësit që të  ndërtojnë dhe 

kuptojnë më lehtë konceptet e vështira (Demirci, 2003). 

(Hakeem, 2001) zbuloi se nxënësit e përfshirë në mësimin eksperimental kanë një kuptim më të 

madh të lëndës së tyre sesa studentët në një klasë tradicionale vetëm për leksione. 
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Përdorimi i simulimit në arsim bën një ndryshim. Wenglinsky (1999) zbuloi se përdorimi i 

eksperimentit virtual në klasë shoqërohej me arritjet akademike në matematikë dhe gjithashtu me 

shumë lloje të përmirësimeve shoqërore (p.sh. motivimi, frekuentimi i klasës dhe ulja e 

vandalizmit të pasurisë shkollore). 

Aktivitetet laboratorike pritet të ndihmojnë nxënësit që të fitojnë aftësi teknike. Përmes 

aktiviteteve eksperimentale, nxënësit do të kenë përvojë të drejtpërdrejtë, konceptuale në të 

kuptuarit dhe ndikim në kujtesën afatgjate të tyre. Për me tepër këto eksperimente do të 

zhvillohen duke përdorur fushën e Teknologjisë Informative (Tuysuz, 2010). 

Tuysuz (2010) theksoi se në praktikë, eksperimentet  virtualë ofrojnë përfitime të ndryshme në 

arritjen e rezultateve të pritura në mësim. Përdorimi i eksperimenteve  trajton disa probleme që 

zakonisht i hasim në laboratorët tradicionalë dhe kontribuon pozitivisht në arritjen e qëllimeve 

mësimore. 

Eksperimentet virtuale përdorin modele të kompjuterizuara, stimulime dhe të tjera teknologji 

mësimore si zëvendësues të eksperimenteve tradicionale (Schecker, 2003). 

Eksperimenti virtual ofron shumë përparësi. Eksperimenti zhvillohet në hapësira kibernetike 

kështu që nxënësi nuk mund të dëmtojë vetën apo të tjerët gjatë punës. Kanë kosto të 

përballueshme, po ashtu këta eksperimente ju lejojnë nxënësve të punojnë në mënyrë të pavarur 

ose në bashkëpunim (Herga, 2016). 

Simulimet ndërvepruese PhET (sims)  tani po përdoren gjerësisht në mësimin e shkencave. Sims 

mund të përdoren në shumë mjedise të ndryshme arsimore, duke përfshirë leksione, aktivitete 

kërkimore individuale ose në grupe të vogla, detyrat e shtëpisë dhe laboratorin. Këtu do të 

nxjerrim në pah disa mënyra për t'i përdorur ato në mësimdhënie, bazuar në kërkimet tona. 
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3.1 Eksperimentet virtuale në arsim 

Përvoja praktike është një komponent i rëndësishëm i procesit arsimor. Sidoqoftë, koha 

dhe burimet ekonomike të kërkuara për ngritjen dhe ndërtimin e laboratorëve shkencorë janë jashtë 

fushëveprimit të shumë institucioneve. Një zgjidhje për problemin e mësipërm mund të gjendet 

me përdorimin e eksperimenteve virtuale, e cila mund të dëshmohet si një mjet i rëndësishëm 

arsimor që merret me mungesën e përvojës praktike në arsim. 

Nxënësit mund të mësojnë konceptet shkencore dhe të fitojnë aftësi të reja duke përdorur 

eksperimente virtuale në çdo kohë dhe kudo përmes laptopëve dhe smartfonëve (Ramesh, 2019). 

Në një laborator virtual, studentët do të kenë mundësinë të bëjnë gabime me pasoja minimale 

negative në krahasim me laboratorin e vërtetë, duke përmirësuar kështu besimin e tyre në kryerjen 

e punës reale. Përveç kësaj, një laborator virtual mund ndihmojë nxënësit të kryejnë eksperimente 

praktikisht që ishin të vështira për t'u kryer në një laborator të vërtetë për shkak të mungesës së 

pajisjeve, materialeve të kushtueshme ose situatave të rrezikshme. Për më tepër, në laboratorët 

virtualë, nxënësit mund të vëzhgojnë paraqitjet vizuale të fenomeneve natyrore, të mbledhin të 

dhëna, të bëjnë parashikime dhe të shkruajnë hipoteza, në mënyrë që nxënësit të përfshihen në 

mënyrë aktive në procesin e të nxënurit. (Sypsas, 2019). 

Ndër përfitimet e shumta të eksperimenteve virtuale, këto janë veçanërisht të rëndësishme: 

1. Ndarja e burimeve bëhet realitet, duke përmirësuar shfrytëzimin e pajisjeve të 

kushtueshme. 

2. Qasja në materialin arsimor dhe kërkimor lehtësohet si për nxënësit ashtu edhe për 

mësimdhënësit. 

3. Përdorimi i tyre është vendosur në fushat ku eksperimentimi praktik është një pjesë e 

kërkuar e asaj çfarë mësojmë. 

4. Redukton kohën dhe jep mundësi për përmirësim të asaj çfarë mësojmë. 
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                                      Fig.1. Puna me eksperimente virtuale 

Mësimi i shkencës tek një nxënës duhet të jetë argëtues dhe shpërblyes, mësuesi duhet të 

dijë të krijojë një mjedis aktiv për mësim. Kjo do të thotë që mësimi përmes eksperimenteve 

mësimore duhet të jetë në gjendje të lehtësojë natyrën e nxënësve në aspektin e aktivitetit, 

ndërveprimit dhe dizajnit. 

 

3.1.1. Çka është eksperimenti virtual? 

Në epokën e TIK-ut, mësuesit kanë një efekt të thellë në mësimin e studentëve duke sjellë 

botën reale te nxënësit përmes teknologjisë si mësimi vizuel, multimedia, CBT dhe shumë më tepër. 

Një eksperiment virtual është  një mjedis i realitetit virtual që simulon botën reale me qëllim të 

zbulimit të të mësuarit. Eksperimentet virtuale janë në gjendje t'u sigurojnë nxënësve mjete, 

materiale dhe pajisje laboratorike në ekran, në mënyrë që të kryejnë eksperimente në mënyrë 

subjektive. Në eksperimente virtuale, nxënësit ndërveprojnë me mjete eksperimentale virtuale 

përmes një ndërfaqe përdoruesi. Laboratori virtual siguron një simulim të një eksperimenti, ku një 

nxënës është në gjendje të ndërveprojë me objektet virtuale të krijuara nga programe kompjuterike. 
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3.1.2. Dallimi mes eksperimentit virtual dhe tradicional 
 

 
Fig.2. Krahasimi i eksperimentit virtual dhe tradicional 

Krahasimi midis procesit të eksperimenteve tradicionale (Rrjedha A) dhe atij të eksperimentit 

virtuale (Rrjedha B). 

Procesi i plotë i projektimit eksperimental për përdorimin e një laboratori virtual është treguar në 

figurën 2, rrjedha B. Mund të shihet se tani fokusi i punës së nxënësve kthehet në zhvillimin - duke 

bërë një strategji eksperimentale, dhe procesi aktual i zbatimit arrihet me anë të simulimit. Kjo 

përcjell kohën dhe energjinë që një nxënës normalisht investon në shfaqjen e eksperimentit dhe 

nxënësi mund të fillojë me strategjinë në rrjedhën B. Nxënësi mund të caktojë më shumë energji 

mësimore në fazën e projektimit eksperimental, i cili përfshin analiza e kërkesave eksperimentale, 

dizajni i përgjithshëm, detajet e zbatimit dhe parametri për zgjedhjen, duke vënë theksin shtesë në 

analizën dhe interpretimin e të dhënave. Procesi i analizës së të dhënave i ndihmon studentët të 

shqyrtojnë në mënyrë aktive dhe të mendojnë rreth eksperimentit, projektimin dhe zbatimin e 

procesit, propozimin dhe verifikimin e problemeve të mundshme, kuptimin rëndësinë teorike dhe 

praktike të eksperimentit, dhe të përcaktojë në përputhje me rrethanat hapat e ardhshëm
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eksperimentalë. Ky proces vazhdon derisa nxënësi të besojë se problemi është zgjidhur dhe 

gjeneron një raport eksperimental. Përmes kësaj forme, nxënësit marrin trajnim në aktivitetet e të   

menduarit të nivelit të lartë, duke udhëhequr kështu përfundimin e suksesshëm të procesit të 

projektimit eksperimental. Përveç kësaj, duhet të përmendet se Rrjedha A, e paraqitur në përvojën  

tradicionale, nuk mund të arrijë në procesin e treguar në Rrjedhin B, të ofruar nga eksperimenti 

virtual për shkak të disa faktorëve që nuk përsëriten. Metodat tradicionale eksperimentale kërkojnë    

përdoruesit për të kryer eksperimente në kohë të caktuara dhe vende të caktuara. Kjo rezulton në 

fleksibilitet të dobët eksperimental, dhe është e vështirë të mobilizohet nisma subjektive e  

studentit. 

3.1.3. Përdorimi i eksperimentit virtual nga mësimdhënësit 

Përmirësimi i mjeteve mësimore elektronike ka çuar në modernizimin e procesit arsimor në tërësi: 

ligjëratat mbahen në mënyrën e prezantimit, për kryerjen praktike dhe seminare, duke përdorur 

metoda prezantimi ndërveprues material mësimor, testet dhe provimet merren duke përdorur 

kontrollin e makinës. 

 

 
Fig.3. Puna me eksperimente nga mësimdhënësit 
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Gjatë mësimit, pjesa më konservatore e procesit arsimor, mbetet praktika laboratorike, 

përshtatshmëria për ta transferuar plotësisht atë në mënyrën e mësimit elektronik nuk është ende 

plotësisht e qartë. Sidoqoftë, mundësi të veçanta për zbatimin e mësimit ndërveprues këtu krijohen 

nga një lloj i ri i eksperimentit edukativ - një laborator virtual. 

Një laborator virtual është një program kompjuterik që iu lejon të simuloni një proces në një 

kompjuter, të ndryshoni kushtet dhe parametrat e zbatimit të tij. Kur kryen punë laboratorike 

virtuale, nxënësi operon me mostra të substancave dhe përbërësve të pajisjeve që riprodhojnë 

pamjen dhe funksionet e objekteve reale. 

Laboratori virtual ju lejon të përpunoni metodologjinë për studimin e një procesi real, të 

parashikoni gabimet e mundshme në krijimin dhe kryerjen e një eksperimenti, të shpejtoni 

përpunimin dhe interpretimin matematikor të të dhënave të marra dhe të hartoni një raport. Mësuesi 

ka mundësi reale në vendosjen për nxënësit, për përcaktimin e kushteve optimale, për përvojën. 

Nuk ka dyshim se puna laboratorike virtuale e propozuar dhe simulimet e tjera kompjuterike nuk 

mund dhe nuk duhet të zëvendësojnë një eksperiment të vërtetë, por ka një numër situatash kur 

përdorimi i një laboratori virtual është mënyra e preferuar ose e vetmja e mundshme e 

mësimdhënies. Para së gjithash, kur mësimi është në distancë, kur studenti nuk është fizikisht i 

pranishëm në laborator, për shembull, gjatë mësimit në distancë ose me kohë të plotë për shkak të 

sëmundjes ose për shkak të një praktike. Përveç kësaj, ekziston nevoja për të punuar jashtë orëve 

të humbura, nevoja për përgatitje/trajnim para se të bëni punë të vërteta laboratorike, etj. Me format 

ndërvepruese të drejtimit të klasave, punët laboratorike virtuale lejojnë një simulim vizual dhe të 

besueshëm kompjuterik, shkaktojnë dhe vëzhgojnë reagimin e sistemit ndaj ndikimeve të jashtme, 

duke përfshirë numrin maksimal të nxënësve në klasë në një ndërveprim edukativ produktiv. 

3.1 Pse na duhen laboratorë virtualë? 

 Për t'u përgatitur për punë të vërteta laboratorike. 

 Për aktivitetet e shkollës, nëse kushtet e duhura, materialet, dhe pajisjet nuk janë në 

dispozicion. 

 Për mësimin në distancë. 
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 Për studimin e pavarur të disiplinave në moshë madhore ose së bashku me fëmijët, pasi 

shumë të rritur, për një arsye ose një tjetër, ndjejnë nevojën për të "kujtuar" atë që nuk ishte 

mësuar ose kuptuar kurrë në shkollë. 

 Për punë shkencore. 

 Për arsimim të lartë me një komponent të rëndësishëm praktik. 

 

3.3 Eksperimenti virtual si mjet mësimor 

Përdorimi i teknologjive moderne të informacionit në arsim nuk është më një risi, por realiteti i 

sotëm për të gjithë botën e civilizuar. Në ditët e sotme, TIK është bërë një pjesë integrale e sferës 

arsimore. Ato ju lejojnë të ndryshoni cilësinë e procesit arsimor, ta bëni mësimin modern, 

interesant dhe efektiv. 

Eksperimentet virtuale janë mjete për të mësuar në klasë. Edukimi virtual gjithashtu paraqet një 

komponent etik - teknologjia kompjuterike nuk do të zëvendësojë kurrë komunikimin midis 

nxënësve. Mund të mbështesë vetëm potencialin e kërkimit të tyre të përbashkët të burimeve të 

reja dhe është i përshtatshëm për t'u përdorur në situata të ndryshme arsimore, ku nxënësit, ndërsa 

studiojnë një lëndë, marrin pjesë në një dialog me bashkëmoshatarët dhe mësuesit në lidhje me 

materialin që studiohet. 
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Fig.4. Puna me eksperimente në klasë  

Teknologjitë virtuale janë një mënyrë për të përgatitur informacionin, përfshirë vizualizimin, 

multiprogramimin e situatave të ndryshme. 

Kur zhvilloni një mësim, duke përdorur eksperimente virtuale, respektohet parimi themelor i 

didaktikës - dukshmëria, e cila siguron asimilimin optimal të materialit nga nxënësit, rrit 

perceptimin emocional dhe zhvillon të gjitha llojet e të menduarit te nxënësit. 

Eksperimentet  mësimore virtuale janë një nga mjetet mësimore më të avancuara në klasë. 

 

Fig.5. Puna me eksperimente në klasë  

Prezantimi virtual i punës laboratorike është një seri imazhesh të gjalla, të paharrueshme, lëvizje - 

e gjithë kjo ju lejon të shihni atë që është e vështirë të imagjinohet, të vëzhgoni fenomenin, të fitoni 

përvojë. Një mësim i tillë e lejon nxënësin të marrë informacion në disa forma në të njëjtën kohë, 

kështu që mësuesi ka mundësinë të rrisë ndikimin emocional tek nxënësi. Një nga përfitimet e 

dukshme të një mësimi të tillë është rritja e dukshmërisë. Le të kujtojmë frazën e njohur të 
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Ushinskit: "Natyra e fëmijëve kërkon qartë qartësi. Mësojini një fëmije rreth pesë fjalë të panjohura 

për të, dhe ai do të vuajë për një kohë të gjatë dhe më kot mbi to; por shoqëro njëzet fjalë të tilla 

me fotografitë - dhe fëmija do t'i mësojë ato në fluturim. Ju i shpjegoni fëmijës një ide shumë të 

thjeshtë dhe ai nuk ju kupton; ju i shpjegoni të njëjtit fëmijë një fotografi të vështirë, dhe ai ju 

kupton shpejt. Nëse hyni në një klasë nga e cila është e vështirë të marrësh një fjalë (dhe ne nuk 

kërkojmë klasa të tilla), fillo të tregosh fotografi dhe klasa do të fillojë të flasë, dhe më e 

rëndësishmja, do të flasë”. 

Gjithashtu është vërtetuar në mënyrë eksperimentale që në prezantimin e materialit, nxënësi 

percepton dhe është në gjendje të përpunojë deri në një mijë njësi konvencionale të informacionit 

në një minutë, dhe kur organet e shikimit janë të lidhura, deri në 100 mijë njësi të tilla. 

 

Fig. 6. Puna me eksperimente virtuale në klasë  

Përdorimi i eksperimenteve virtuale në klasë është një stimul i fuqishëm në mësim, të cilët luajnë 

një rol të rëndësishëm në procesin arsimor. Ato nuk zëvendësojnë mësuesit dhe tekstet mësimore, 

por krijojnë mundësi moderne, të reja për asimilimin e materialit: rritet dukshmëria, zgjerohen 
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mundësitë e demonstrimit të eksperimenteve që janë të vështira ose të pamundura për tu vënë në 

një institucion arsimor. 

Laboratori virtual është një modul softuerësh ndërveprues i krijuar për të zbatuar kalimin nga 

funksioni informativ dhe ilustrues i burimeve digjitale në funksionin e veprimtarisë instrumentale 

dhe kërkimit, duke kontribuar në zhvillimin e të menduarit kritik, zhvillimin e aftësive dhe aftësive 

për praktikën përdorimi i informacionit të marrë. 

 

3.3.1. Modeli i metodologjisë për krijimin e një pune laboratorike virtuale  

Krijimi i një pune laboratorike virtuale përbëhet nga fazat e vendosjes së qëllimeve për punën 

laboratorike, zgjedhja e një laboratori virtual, identifikimi i aftësive të një imituesi virtual, 

korrigjimi i qëllimeve, përcaktimi i detyrave kuptimplota dhe didaktike, hartimi i një skenari, 

testimi, vlerësimi dhe analizimi, besueshmëria e procesit dhe rezultati i një eksperimenti virtual në 

krahasim me një eksperiment në shkallë të plotë, korrigjimit dhe hartimin e udhëzimeve.  

Faza e përcaktimit të qëllimit nënkupton procesin e zgjedhjes së qëllimeve të punës së planifikuar 

laboratorike, me vendosjen e kufijve të devijimeve të pranueshme, për t'u arritur rezultate arsimore 

mjetet më efektive dhe të pranueshme, duke marrë parasysh materialin, teknikën, kohën, burimet 

njerëzore, si dhe karakteristikat personale dhe moshën e nxënësve.   

Faza e zgjedhjes së një laboratori virtual është për shkak të një sërë rrethanash: mënyra e qasjes në 

burim, kushtet financiare për përdorimin e tij, gjuha dhe kompleksiteti i ndërfaqes, dhe, natyrisht, 

përmbajtja, domethënë aftësitë që ky laborator i siguron ose nuk i siguron përdoruesit për të arritur 

qëllimet e punës së planifikuar laboratorike.  

 Në fazën e përcaktimit të detyrave të punës laboratorike që krijohen si një element i rëndësishëm 

i procesit të hartimit të aktiviteteve të nxënësve, këtu është e nevojshme të planifikoni se çfarë 

manipulimesh do të duhet të kryejnë nxënësit në kuadër të kësaj pune laboratorike dhe çfarë të 

vëzhgoni (detyra kuptimplote), dhe në çfarë përfundimesh dhe në bazë të asaj që duhet të vijnë pas 

përfundimit të tij (detyra didaktike), çfarë aftësish do të fitojnë nxënësit.  
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Hapi tjetër në krijimin e një laboratori është krijimi i një disperse, domethënë përshkrim i detajuar 

të secilit eksperiment veç e veç dhe përcaktimin e vendit dhe rolit të kësaj përvoje në punën 

laboratorike, duke marrë parasysh zgjidhjen e problemeve që do të kontribuojë dhe si të punohet 

drejt arritjes së qëllimeve të punës laboratorike në tërësi.  

Në procesin e miratimit, është e nevojshme të vlerësoni dhe analizoni besueshmërinë e procesit 

dhe rezultatin e një eksperimenti virtual, në krahasim me atë natyral, domethënë, sigurohuni që 

modelimi dhe rezultatet e krijuara të një eksperimenti virtual të mos kundërshtojnë realitetin, 

domethënë, ata nuk do të mashtrojnë nxënësit.  

Rekomandimet metodologjike bazohen në një skenar të përpiluar dhe të testuar, por nuk duhet 

harruar se ato u drejtohen nxënësve, dhe përveç udhëzimeve dhe detyrave të qarta, ato duhet të 

përmbajnë një përshkrim të rezultateve të pritura të lidhura me qëllimet e përcaktuara, të kenë 

referenca për material teorik dhe shembuj. 

Rezultati i përdorimit të një pune laboratorike virtuale është futja e tij në procesin mësimor, duke 

çuar në një rritje të cilësisë së asimilimit të njohurive dhe zotërimit të kompetencave përkatëse. 

Ekzistojnë disa teknika për futjen e laboratorëve virtualë në proces arsimor. Kur nxënësi përdor 

materialin e ri për kuptimin dhe zotërimin e tij më të mirë, është e këshillueshme që të kryhen punë 

të shkurtra laboratorike virtuale për të pasuruar njohuritë ose për të demonstruar fenomenet e 

studiuara, gjë që krijon kushte objektive për zbatimin e formave aktive dhe ndërvepruese të të 

mësuarit, të cilat i kërkon standardi aktual arsimor. Në këtë rast, puna laboratorike virtuale mund 

të zëvendësojë eksperimentin tradicional të demonstrimit.  

Metodologjia e propozuar për krijimin e punëve laboratorike virtuale i pajis mësuesit me mjete të 

bazuara shkencërisht për kryerjen e klasave dhe disiplina shkencore në një formë interaktive, të 

kombinuara me punë jashtëshkollore me qëllim formimin dhe zhvillimin e aftësive profesionale të 

nxënësve.  
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3.4. Parimet dhe kërkesat për zhvillimin e një laboratori virtual 

 

Meqenëse, kur kryeni punë laboratorike, një pjesë e madhe e kohës shpenzohet për të kuptuar se 

si të punoni me instalimin, atëherë, pasi të keni ngarkuar laboratorin virtual, nxënësi ka mundësinë 

të përgatitet paraprakisht, pasi ka zotëruar pajisjet, pasi ka studiuar punën e tij në mënyra të 

ndryshme. Ai merr mundësinë për të testuar njohuritë e tij në praktikë, për të ndjekur veprimin në 

vazhdim, për të analizuar rezultatin e punës së bërë. 

Përdorimi i teknologjisë mësimore virtuale bën të mundur riprodhimin e plotë të ndërfaqes së një 

pajisjeje të vërtetë në formën e një modeli virtual, duke ruajtur të gjithë funksionalitetin e tij. 

Nxënësi drejton një laborator virtual në kompjuterin e tij, gjë që çon në kursime të konsiderueshme 

të kohës në praktikë. Për më tepër, kur zhvilloni eksperimentin, përdoren modele të pajisjeve që 

funksionojnë sipas të njëjtave parime si ato reale. Parametrat e tyre dhe parimi i funksionimit mund 

të ndryshohen lehtësisht, duke vëzhguar se si kjo ndikon në rezultatet e matjes. Si rezultat i 

përdorimit të laboratorëve virtualë, ne marrim trajnime me cilësi të lartë të nxënësve për punë 

laboratorike dhe punë me pajisje, gjë që bën të mundur që nxënësit të studiojnë fenomenet  në 

thellësi. 

 

3.5. Simulimet online dhe eksperimentet virtuale si mund të përmirësojnë mësimin praktik 

të nxënësve 

Puna praktike është konsideruar gjithmonë si një mjet i rëndësishëm në dhënien e arsimit me 

cilësi të lartë dhe një tipar dallues i mësimdhënies dhe mësimit të shkencës. Raporti i mirë praktik 

i shkencës (Gatsby dha rekomandimin) se një mënyrë për të përmirësuar punën praktike ishte 

përdorimi i "përmirësimeve virtuale, eksperimente të vërteta ku mësuesit duhet të përdorin 

teknologjitë digjitale për të mbështetur dhe përmirësuar përvojën praktike, por jo për ta 

zëvendësuar atë." 

Një laborator virtual efektiv mund të promovojë të kuptuarit konceptual, veçanërisht në konceptet 

mikroskopike dhe abstrakte. Kjo aftësi për të rritur ndikimin dhe në përvojën vizuale gjatë një 

eksperimenti dhe për të vizualizuar atë që po ndodh mund të ndihmojë vërtet në kuptimin 
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koncepteve nga nxënësit. Kjo është diçka që ne e shohim rregullisht me nxënësit tanë, dhe ndikimi 

është më i madh kur marrim kombinimin e duhur të punës praktike  dhe përmirësimit virtual. 

3.6. Çka është PhET? 

PhET është një grup i simulimeve ndërvepruese kompjuterike të bazuara në kërkime për mësimin 

e fizikës, kimisë, matematikës dhe shkencave të tjera. Simulimet PhET mund të ekzekutohen në 

internetose të shkarkohen falas nga faqja e internetit PhET.  

 

Fig.7. Logo e eksperimenteve PhET 

 Simulimet janë mejdise të animuara, ndërvepruese dhe të ngjashme me lojën, ku nxënësit mësojnë 

përmes eksplorimit. Ata theksojnë lidhjet midis fenomeneve të jetës reale dhe shkencës themelore, 

ndihmojnë që modelet vizuale dhe konceptuale të shkencëtarëve ekspertë të jenë të arritshme për 

nxënësit. Simulimet PhET janë zhvilluar kryesisht dhe janë testuar me studentët e universiteteve 

dhe nxënësit e shkollave të mesme, por janë gjetur të jenë edukative dhe argëtuese edhe për 

nxënësit e shkollave fillore të mesme të ulëta.  

Dy qëllime kryesore për eksperimentet e PhET: 

 rritjen e angazhimit të nxënësve në mësim dhe 

 mësim i përmirësuar. 

Emri PhET ishte fillimisht si një akronim për “Phsics Education Technology”(Teknologjia e 

Edukimit të Fizikës). Sidoqoftë, faqja PhET tani përfshin simulime për shumë lëndë tjera përpos 

fizikës, kështu që emërtimi është shumë i kufizuar. Megjithatë ekipet e Phet vendosën që ta mbajnë 

emrin për arsye se ky emër ishte kaq i njohur tashmë. 
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3.6.1. Si të përdorim eksperimentet PhET? 

Për qasje në eksperimentet virtuale PhET duhet të kemi lidhje interneti pikë së pari. Për kyçje në 

faqen e eksperimenteve duhet në google të shënojmë www.phet.colorado.edu dhe do të hapet faqja 

e eksperimenteve. 

 

Fig.8. Pamja e kërkimit të eksperimentit PhET në Google 

http://www.phet.colorado.edu/
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Pamja e faqes do të duket si në figurën 9. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig 9.Pamja fillestare e faqes së PhET 

Për kërkim të simulimeve duhet të klikojmë tek “Simulations” hapen llojet e eksperimenteve që 

PhET colorado disponon. 

                              

 Fig.10. Pamja e llojeve të eksperimenteve në PhET  
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Phet ofron simulime për lëndë të ndryshme si Matematika, Fizika, Kima dhe Biologjia, secila prej  

simulimeve ofron të dhëna brenda saj për përdorim dhe informacione më shumë mbi të. Çdo 

eksperiment PhET është krijuar si një mjet i vetëm mësimi i hapur shpesh me disa shtresa të 

kompleksiteti, duke u dhënë mësuesve lirinë të zgjedhin se cilat eksperimente do të përdorin dhe 

si të përfshijnë këto në klasën e tyre. 

Të gjitha eksperimentet PhET janë ndërvepruese. Ato përmbajnë një ose më shumë detyra, si dhe 

një grup të të gjitha elementëve të nevojshëm për t'i zgjidhur ato. Meqenëse rrjedha e zgjidhjes, si 

rregull, shpaloset në detaje të mjaftueshme në shënimet e tekstit, qëllimi kryesor i demonstrimeve 

është të vizualizojë dhe shpjegojë efektet, dhe jo të testojë njohuritë dhe aftësitë e përdoruesit. Pra, 

një nga demonstrimet e seksionit sugjeron kompozimin e molekulave nga atomet e propozuara dhe 

shikimin e një vizualizimi tredimensional të rezultatit. Në pjesën biologjike ekziston një kalkulator 

i bilancit të kalorive të konsumuara nga një person gjatë ditës: mund të tregoni llojet dhe sasitë e 

ushqimit të konsumuar, si dhe sasinë e stërvitjes. Atëherë mbetet vetëm për të vëzhguar ndryshimet 

në "njeriun e vogël" eksperimental të një moshe, lartësie dhe peshe fillestare. Seksioni i 

matematikës krenohet me mjete grafike shumë të dobishme për funksione të ndryshme, lojëra 

aritmetike dhe aplikacione të tjera interesante. Seksioni i fizikës ofron një larmi të madhe 

"laboratorësh" që demonstrojnë një sërë fenomenesh - nga lëvizja e thjeshtë deri te ndërveprimet 

kuantike, ku shumicën nga këto eksperimente mund t’i përdorim në lëndën e Teknologjisë. 

Fig.11. Ndarja e eksperimenteve sipas lëndëve 
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Këto sim-e janë të lehta për t'u aksesuar dhe falas në faqen e internetit të PhET. Ato janë ndërtuar 

mbi teknologjinë Java. Kjo ju lejon të bëni eksperimente në internet, të shkarkoni aplikacione në 

kompjuterin tuaj lokal dhe t'i vendosni ato në faqet e tjera të internetit. Të gjitha këto opsione jepen 

në secilën faqe demo të PhET. Po ashtu, ofrojnë udhëzime se si të shkarkoni këto shtojca falas për 

përdoruesit që nuk i kanë.  

Përveç aftësisë, për të drejtuar sims direkt nga faqja e internetit, përdoruesit mund të shkarkoni një 

skedar instaluesi (aktualisht rreth 45 MB) i cili do të instalojë të gjithë faqen e internetit në çdo 

makinë lokale për përdorim jashtë linje. Kjo është veçanërisht e përshtatshme nëse laboratori 

kompjuterik studentor ose sallat e leksioneve nuk kanë lidhje interneti. 

 

Fig.12. Pamja e eksperimentit për shkarkim 

Secili simulim mund të përkthehet në shumë gjuhë të ndryshme. 

 

3.6.2. Çfarë e bën një eksperiment virtual efektiv? 

Vizualizimi është një nga metodat më efektive të mësimdhënies, e cila ndihmon për të kuptuar 

shumë më lehtë dhe më thellë në thelbin e fenomeneve të ndryshme, nuk është për asgjë që mjetet 

vizuale janë përdorur në kohët e lashta. Vizualizimi dhe modelimi janë veçanërisht të dobishme 

kur studioni objekte dhe fenomene dinamike, që ndryshojnë në kohë dhe që mund të jenë të 

vështira për t'u kuptuar, duke parë një pamje të thjeshtë statike në një libër shkollor të rregullt. 
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Puna laboratorike dhe eksperimentet edukative nuk janë vetëm të dobishme, por edhe shumë 

interesante - nëse organizohen siç duhet, natyrisht.  

Shumë studime kanë demonstruar efektivitetin e simulimeve të PhET për mësimin konceptual në 

kontekste të ndryshme.  

Një vektor është një objekt që ka një madhësi dhe një drejtim. Gjeometrikisht, ne mund ta 

paraqesim një vektor si një segment të vijës së drejtuar, gjatësia e të cilit është madhësia e vektorit 

dhe me një shigjetë që tregon drejtimin. Drejtimi i vektorit është nga bishti në kokë. Ne mund të 

përcaktojmë një numër veprimesh në vektorë gjeometrikisht pa iu referuar ndonjë sistemi 

koordinativ. Këtu përcaktojmë mbledhjen, zbritjen dhe shumëzimin me një skalar. 

 

Fig.13. Pamja e eksperimentit mbledhja e vektorëve 

 

 

https://mathinsight.org/definition/magnitude_vector
https://mathinsight.org/vector_introduction#addition
https://mathinsight.org/vector_introduction#subtraction
https://mathinsight.org/vector_introduction#scalarmultiplication
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 Fig.14. Tavolina e punës në eksperimentin mbledhja e vektorëve 

Në mbledhjen e vektorit nxënësit eksperimentojnë me ekuacione vektoriale dhe krahasojnë shumat 

dhe madhësitë vektoriale. 

 

Fig.15. Pamja e një eksperimenti gjatë punës 

 

3.7. Pse të përdorni simulimet PhET? 

Simulimet PhET ofrojnë mjedise të animuara, ndërvepruese dhe të ngjashme me lojërat të cilat 

mundësojnë eksplorim të ngjashëm me shkencëtarët. Ato theksojnë lidhjet midis fenomeneve të 

jetës reale dhe shkencës themelore, e bëjnë të padukshmen të dukshme (p.sh. atomet, molekulat, 

elektronet, fotonet) dhe përfshijnë modelet vizuale që ekspertët përdorin për të ndihmuar të 

menduarit e tyre, të gjitha këto mbështesin mësimin dhe hetimin e nxënësve. Dhe, po ashtu,  janë 

edhe argëtuese! 

Por çfarë i bën simulimet PhET veçanërisht të dobishme për mësimin e shkencës? 

1.Veprime pedagogjike të dobishme: 
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a. Nxënësit mund të ndryshojnë shpejtësinë ose të ndalojnë simulimin për t'u përqëndruar në veçori 

të rëndësishme gjatë eksperimentit. 

b. Nxënësit mund ta rregullojnë më lehtë simulimin sesa pajisjet e vërteta. 

c. Nxënësit mund të shohin efektet e ndryshimeve që do të ishin të pamundura në jetën reale, siç 

është rritja e forcës së gravitetit. 

2. Përfaqësime të shumta: 

a. Nxënësit mund të shohin gjëra që do të ishin të padukshme në jetën reale - si atomet, elektronet, 

molekulat ose vektorët - për të ndihmuar në kuptimin e shkaqeve themelore pas një vëzhgimi 

eksperimental. 

b. Nxënësit mund të shohin përfaqësime të shumta brenda të njëjtit simulim - të tilla si grafikët, matjet 

ose imazhet - dhe këto paraqitje ndryshojnë ndërsa simulimi ndryshon për të ndihmuar në lidhjen 

e ndryshoreve dhe pamjeve të ndryshme. 

3. Reagimi dinamik: 

a. Nxënësi  merr reagime të menjëhershme vizuale nga çdo veprim në simulim. 

4. Ndërfaqe intuitive:  

a. Simulimet janë të thjeshta dhe të lehta për t'u përdorur, duke lejuar një përqëndrim në të kuptuarit 

konceptual. Nxënësit gjithashtu mund të përqendrojnë vëmendjen në veçoritë kryesore të theksuara 

nga sim dhe të prezantojnë variabla të reja një nga një, në vend që të shpërqendrohen ose të 

tronditen nga zhurma mjedisore dhe faktorët konkurrues të pranishëm në demonstrimin e 

eksperimenteve të drejtpërdrejta. 

5. Lidhjet me botën reale: 

a. Aty ku është e mundur, nxënësit e shohin se simulimet lidhin shkencën me jetën e përditshme. 

6. Sfidat dhe lojërat: 

a. Simulimet PhET janë krijuar për të qenë tërheqëse dhe argëtuese, duke shkaktuar eksplorim. 
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3.8. Si mund të përdor simulimet PhET në klasën time? 

Simulimet PhET mund të përdoren në mënyra të ndryshme, duke përfshirë si pjesë të  ligjëratës, 

si grup studentësh ose fletë pune individuale (në klasë ose recitim), detyra shtëpie, ose  laboratorë. 

Ashtu si me çdo mjet mësimor, simulimet janë vetëm një pjesë e një kurrikule të hartuar mirë. 

 Simulimet PhET janë veçanërisht efektive për të ndihmuar nxënësit të kuptojnë konceptet 

shkencore, të kuptojnë përvojat e botës reale dhe të angazhohen në kërkime shkencore,(Wieman, 

2010). Një mënyrë e zakonshme për të përfshirë përdorimin e simulimeve të PhET është duke 

kërkuar nga nxënësit të parashikojnë se çfarë do të ndodhë më pas. 

3.9 Përdorimi i simulimeve PhET në demonstrimet e ligjëratave 

Simulimet PhET janë efektive për t'u përdorur me demonstrimin e ligjërimit të drejtuar nga 

mësimdhënësi (Moore, 2014), megjithëse demonstrime të tilla mbështeten më së miri nga 

ndërveprimet e nxënësve (Crouch, 2004, Sokoloff dhe Thornton 1997).  

Me simulimin PhET të projektuar në ekran, çdo nxënës mund të ndjekë ndonjë vizual të 

përbashkët, i cili më pas i ndihmon nxënësit dhe mësuesit të komunikojnë ide me njëri-tjetrin. 

Shpesh do të shihni nxënësit në klasën tuaj duke treguar simulimin e projektuar gjatë diskutimeve, 

duke e përdorur atë si një referencë të zakonshme për të sqaruar idetë e tyre. Nxënësit shpesh 

ndjekin vëzhgimet e tyre duke pyetur spontanisht "po sikur?", pyetje dhe sugjerim të 

eksperimenteve të reja që duan që mësuesi t’i testojë me simulim. Simulimet PhET gjithashtu 

mund të përdoren në çifte me demonstrime, pasi ato ofrojnë veçori plotësuese që nuk janë të 

disponueshme me pajisjet fizike. 

Si mund të përfitojnë nxënësit sa më shumë nga demonstrimi i ligjëratave të bazuara në 

eksperimentet PhET? 

Së pari, njihni nxënësit me simulimin. Para se tu bëni nxënësve pyetje në lidhje me simulimin, 

sigurohuni që ata të kenë një pasqyrë të asaj që po shohin në ekran dhe cilat kontrolle mund të 

përdorni për të bërë ndryshime në atë skenë.  Nuk ka nevojë të përshkruhet çdo veçori në të njëjtën 

kohë, por mbani mend se shpesh është e vështirë të shihni një kursor të miut në ekranin e madh, 

kështu që mos harroni të jeni të qartë për atë që po ndryshoni, ndërsa e bëni, shpjegoni me fjali. 
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Përputhni simulimin me qëllimet tuaja të të mësuarit. Çfarë doni që nxënësit të mësojnë? Jini 

specifik dhe mendoni për rezultatet e matshme. A është simulimi i përshtatshëm për këto qëllime? 

Për shembull, në Kompletin e ndërtimit të qarqeve, një qëllim i mundshëm i të mësuarit është që 

nxënësit të kuptojnë se rryma është e vazhdueshme, ose nuk "përdoret" në një qark. 

Vendosni skenarë simulimi për të synuar qëllimet tuaja të të mësuarit. Provimi i 

marrëdhënieve shkak-pasojë në skenarin tuaj mund t'i ndihmojë nxënësit të arsyetojnë rreth 

faktorëve dhe koncepteve të përfshira. Për shembull, për të ndihmuar nxënësit të përmbushin 

qëllimin mësimor për të kuptuar që rryma nuk përdoret në një qark, mund të përdorni Kompletin 

e ndërtimit të qarkut për të krijuar një qark, duke përfshirë një llambë, bateri dhe një çelës. Para se 

të hidhni çelësin për të filluar rrjedhën e rrymës, kërkoni nga nxënësit të parashikojnë se si 

madhësia e rrymës do të krahasohet në të dyja anët e llambës. 

Bëjeni atë ndërveprues. Demonstrimet që përdorin simulimet PhET janë më efektive kur 

shoqërohen me një lloj ndërveprimi të nxënësve. 

Kur nxënësit thjesht shikojnë një demonstrim, pa bashkëvepruar dhe pa folur për konceptet e 

demonstruara, ata mësojnë mjaft pak, (Sokoloff dhe Thornton 1997, Crouch, 2004), relativisht e 

lehtë për nxënësit  të mendojnë se e kanë kuptuar një ide gjatë shpjegimit nga mësimdhënësi. Por, 

më pas, nxënësit shpesh zbulojnë se nuk janë në gjendje t'u përgjigjen pyetjeve që zbatojnë këtë 

eksperiment. Nxënësit shpesh keqinterpretojnë ose fare pak ose hiq rezultatet e një demonstrimi 

që nuk përputhet me idetë e tyre para ekzistuese për atë që duhet të kishte ndodhur. (Roth ,1997; 

Halloun dhe Hestenes, 1985). 

Pra, nëse duam të rrisim ndikimin e një demonstrimi (duke përdorur ose jo simulimet PhET), ne 

duhet t'i bëjmë ato interaktive - duke përdorur diskutime dhe parashikime që janë të strukturuara 

ose të organizuara më lirshëm. Në të gjitha këto ndërveprime, simulimi i PhET është eksperimenti 

ynë dhe nxënësit angazhohen në hetime rreth sjelljeve që ata vëzhgojnë në simulim. 
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3.10. Përdorimi praktik i simulimeve nga nxënësit 

Ndërtimi dhe zbatimi i kompetencave kyçe nga nxënësit, gjatë procesit të mësimdhënies dhe 

nxënies, kërkon që mësuesi të mbajë parasysh lidhjen e kompetencave kyçe me kompetencat e 

fushës për secilën shkallë. Për të realizuar në praktikë këtë lidhje, mësuesi duhet të përzgjedhë 

situatat, veprimtaritë, metodat dhe mjetet e përshtatshme të procesit të të nxënit. Kompetenca 

përcaktohet si integrim i njohurive, shkathtësive dhe qëndrimeve që një nxënës duhet t’i fitojë  

gjatë procesit të nxënies. Kompetenca demonstrohet nga nxënësi (njohuri), bazohet në 

performancën e tij (aftësi), si dhe bazohet në perspektivën e sjelljes (qëndrim). Organizimi i 

mësimit të TIK-ut me bazë kompetencat përqëndrohet në atë që nxënësi duhet të dijë, të bëjë 

saktë dhe të shpjegojë pse e bën. 

Lënda e matematikës ofron mundësi që në kapitujt e saj të mund të integrojmë edhe laboratore 

virtuale për përdorim nga mësuesit dhe nga nxënësit. Përdorimi i tyre mund të jetë i gjërë disa 

nga stimulimet që përdoren janë pjesë e Phet Colorados. 

Mbledhja e vektorëve sim ofron një mjedis mësimi të ngjashme me një laborator të jetës reale. 

Nxënësit përshkruajnë se çfarë ndodh me një vektor kur ai shumëzohet me një skalar.  Rendit 

vektorët grafikisht për të paraqitur mbledhjen ose zbritjen e vektorit. Krahason rezultatet e secilit 

ekuacion vektorial. 

 

Fig.16. Përshkrimi i elementeve të punës në eksperimentin mbledhja e vektorëve 
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Bishti i vektorit është i kufizuar në kufijtë e grafikut. Për të parandaluar vektorët tepër të mëdhenj, 

maja e vektori nuk mund të shtrihet përtej kufijve të grafikut. Megjithatë, maja e vektorit lejohet 

të ikë nga grafiku kur përkthehet vektori.  

 Etiketat e vektorit janë të kapshme dhe mund të përdoren për të përkthyer vektorët brenda grafikut. 

Kjo mund të jetë veçanërisht e dobishme për pajisjet me prekje me ekrane më të vogla.  

Qëllimi i pamjes së komponentit të stilit të projeksionit është mbledhja e komponentëve përgjatë 

boshteve, meqë nuk  ka për qëllim të tregojë projeksionin e vërtetë mbi boshtet. 

 Vektorët c dhe f llogariten gjithmonë nga vlerat e vektorëve të tjerë në ekuacion. 

Nxënësit, po ashtu, me përdorimin e këtyre simulimeve kanë mundësi të shohin se si paraqitet 

grafikisht funksioni kuadratik. 

Nxënësi përshkruan se si ndryshimi i koeficientëve të një funksioni kuadratik ndryshon grafikun e 

funksionit. Parashikon se si do të ndryshojë grafiku i një parabole nëse koeficientët ose konstanta 

janë të ndryshueshme. Identifikon kulmin, boshtin e simetrisë, rrënjët dhe direktriksin për grafikun 

e një ekuacioni kuadratik. Përdorën formën kulmore të një funksioni kuadratik për të përshkruar 

grafikun e funksionit. Përshkruan marrëdhënien midis fokusit dhe direktrikës dhe parabolës që 

rezulton. Parashikoni grafikun e një parabole me fokus dhe drejtim. 

Në ekranin "Eksploro", nxënësit mund të përdorin rrëshqitës për të hetuar ndikimin e çdo termi të 

një kuadrati që funksioni ka në grafikun e parabolës. 

 

 

Fig.17.  Përshkrimi i elementeve të punës në eksperimentin ekuacionet kuadratike 
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Në ekranin Standart Form, theksi vihet në kulmin, boshtin e simetrisë dhe rrënjët. Nxënësit mund 

të rregullojnë funksionin, por vlerat janë të kufizuara në numra të plotë. 

 

 

Fig.18. Përshkrimi i elementeve të punës në eksperimentin ekuacionet kuadratike 

 Në ekranin Vertex Form, studentët eksplorojnë transforrmimet e një parabole dhe identifikojnë 

marrëdhënien midis parabolës së grafikuar dhe funksionit kuadratik. 

 

Fig.19. Përshkrimi i elementeve të punës në eksperimentin ekuacioni kuadratik 

3.11  Përfitimet e përdorimit të eksperimentit virtualë në arsim 

Sipas studimeve të shumta disa nga përfitimet që mund t’i kenë si nxënësit edhe mësimdhënësit 

janë: 

o Eksperimenti virtual u mundësojn nxënësve të kryejnë shumë eksperimente që janë të vështira për 

t'u kryer në laboratorë të vërtetë për shkak të rreziqeve. 
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o Eksperimenti  virtual ndihmon mësuesit dhe nxënësit të kursejnë kohë dhe përpjekje sepse, nuk 

kanë nevojë t'i përmbahen kohëve të caktuara për të hyrë në laborator, ose për të lëvizur nga një 

vend në tjetrin. 

o Eksperimenti virtual u mundëson nxënësve dhe mësuesve të përdorin teknologjitë e fundit. 

o Eksperimenti virtual ndihmon nxënësit të vazhdojnë me zhvillimin teknologjik të epokës digjitale. 

o Eksperimenti  virtual u lejon nxënësve të kryejnë eksperimentet praktike në lidhje me kurset 

teorike, gjë që i ndihmon ata të absorbojnë kurset. 

o Eksperimenti virtual siguron kënaqësi gjatë eksperimenteve. 

o Eksperimenti virtual i ndihmon nxënësit të kryejnë eksperimentin më shumë se një herë. 

o Eksperimenti virtual mbron nxënësit dhe mësuesit nga rreziqet, duke qenë se nuk kanë kontakt të 

drejtpërdrejtë me kimikatet toksike ose radioaktive dhe nuk kanë trajtim të pajisjeve shpërthyese 

ose energjisë elektrike. 

o Eksperimentet virtuale ofrojnë komoditetin e ndryshimit të inputeve dhe transaksioneve të 

përdorura në eksperiment pa u shqetësuar për ndonjë efekt të rrezikshëm të këtyre ndryshimeve. 

o Eksperimenti virtual i lejon nxënësit të qëndrojnë në kontakt me internetin, gjë që i ndihmon ata 

të kërkojnë dhe të mbledhin informacion gjatë eksperimentit. 

o Eksperimenti virtual u mundëson nxënësve të regjistrojnë rezultatet në mënyrë elektronike dhe t'i 

ndajnë ato me të tjerët për të shkëmbyer përvoja. 

o Eksperimenti  virtual u jep mësuesve mundësinë për të ndjekur dhe vlerësuar nxënësit në mënyrë 

elektronike. 

o Eksperimenti virtual ofron fleksibilitet në kryerjen e eksperimenteve 

 

3.12.  Pengesat për të përdorur laboratorë virtualë: 

o Ato kërkojnë pajisje kompjuterike me specifikime të larta në mënyrë që të simulojnë fenomenet e 

sakta me detaje të plota dhe të krijojnë një laborator virtual tredimensional. 

o Ata kërkojnë programues profesionistë me aftësi të forta në gjuhë të ndryshme programimi. Ata 

gjithashtu kërkojnë një ekip ekspertësh në materialin shkencor, mësues dhe ekspertë në psikologji. 

Një nga efektet negative të eksperimenteve virtuale është se zvogëlon ndërveprimin e 

drejtpërdrejtë midis nxënësve dhe njëri-tjetrit, si dhe midis nxënësve dhe mësuesve, duke qenë se 

komunikimi mes tyre është, elektronikisht, shumicën e kohës. 
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4. Metodologjia e hulumtimit 

 
4.1 Disenjimi i hulumtimit 

Hulumtimi është realizuar me anë të metodologjisë cilësore dhe sasiore. Modeli i hulumtimit është 

kuazi-eksperimental, i cili përdoret në rastin ku mund të identifikohen dy ose më shumë grupe 

pjesëmarrëse nga njëra- tjetra. Njëri mund të përdoret si grup kontrolli, ndërsa tjetri si grup 

eksperimental. Gjatë realizimit të hulumtimit në klasë, janë përdorur eksperimentet virtuale duke 

e parë kështu dallimin në mes të klasave në mësimnxënien e nxënësve edhe mbajtjen në mend të 

njësisë. Për mbledhjen e të dhënave kemi përdorur pyetësorët të përpiluar për nxënësit dhe 

intervistat për mësimdhënësit. Pyetjet, si në pyetësorë ashtu edhe në intervista, janë të struktuarë 

mirë dhe qartë, që të jenë sa më të kuptueshme, që nxënësit dhe mësimdhënësit të shprehin 

mendimet e tyre në mënyrë të qartë dhe të sinqertë. Pyetësorët janë plotësuar në mënyrë individuale 

nga nxënësit. Në këtë hulutim kemi parë se si ka ndikuar përdorimi i eksperimentit virtual te 

nxënësit në mënyrë të vazhdueshme. 

4.2 . Popullacioni dhe mostra 

Në këtë hulumtim si grup reprezentativ përfshihen nxënësit e klasave  X dhe XI. Nxënësit janë 

nga  SHML “Skenderbeu”, prej shkollave me numrin më të madh të nxënësve në qytetin e 

Kaçanikut. 
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Numri i nxënësve të përfshirë në këtë hulumtim është gjithsej 82. Mostrën e përbëjnë gjithsej katër 

klasa, dy klasa të  dhjeta dhe dy të njëmbedhjeta, të cilat janë: 2 paralele me 47 nxënës dhe 2 

paralele me 35 nxënës, pra gjithsej 82 nxënës dhe 3 mësimdhënës të lëndës së TIK-ut, të zgjedhur 

për kryerjen e hulumtimit. 

Si mostra të qëllimshme të hulumtimit janë përdorur dy klasa të dhjeta dhe dy të njëmbëdhjeta. 

Tek grupi eksperimental me respondentët e njërës paralele është bërë intervenimi apo ndryshimi, 

pra njësitë mësimore janë realizuar përmes përdorimit të  eksperimenteve virtuale, ndërsa për 

grupin e kontrollit, njësitë mësimore i kemi zhvilluar me metodën tradicionale të të mësuarit, pra 

klasat mësimin e kanë mbajtur në kushte dhe mjedise të njëjta, me planprogram të njëjtë, por me 

qasje të ndryshme. 

 
 

 

 

 

 
Institucionet shkollore Nxënës Gjinia Mosha  Klasa  

 N F M V X1 X2 XI1 XI2 

Klasat e dhjeta 47 25 22 15/16      22            25   

Klasat e njëmbëdhjeta 35 23 12 16/17       14       21 

Gjithsej 82 48 34     15-17 22 25     14 21 

Tabela1. Karakteristikat e mostrës së hulumtimit 

 

 

 

 
Klasa Nxënësit Femra Meshkuj 

X 22 13 9 

X 25 12 13 

XI 14 8 6 

XI 21 15 6 

Gjithsej 82 48 34 

Tabela.2. Shpërndarja e mostrës sipas gjinisë 
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4.3 Instrumentet e hulumtimit 

Për mbledhjen e të dhënave kemi përdorur instrumentet si: paratesti, pastesti, pyetësori dhe 

intervistat. Paratesti dhe pastesti janë bërë në dy grupe të nxënësve për krahasimin e rezultateve. 

Me anë të këtij instrumenti jemi munduar të përcaktojmë se cila nga klasat ka arritur rezultate më 

të mira të të nxënit, duke krahasuar rezultatet e paratestit dhe pastestit. Në fund të testimit të dy 

grupeve, është realizuar pyetësori vetëm me grupin eksperimental për të hulumtuar dhe krahasuar 

përshtypjet, qëndrimet dhe bindjet e nxënësve nga përvoja e tyre me përdorimin e eksperimentit 

virtual në të nxënit e tyre. Po ashtu, është bërë intervistimi i mësimdhënësve për përdorimin e 

eksperimenteve virtuale në mësimdhënie. 

4.4 Metoda e hulumtimit 

Është bërë grumbullimi i të dhënave sasiore dhe cilësore të fituara nga paratesti, pastesti, intervistat 

dhe pyetësorët e realizuar, 

Në këtë hulumtim janë përdorur këto metoda: 

 
 Metoda e analizës tematike – me anë të të cilës janë përshkruar të dhënat që kanë 

thënë pjesëmarrësit në hulumtim si dhe do të shpjegohen ngjashmëritë dhe dallimet 

si dhe marrëdhëniet që ekzistojnë midis të dhënave. 

 Metoda deskriptive - janë përshkruar të gjitha rezultatet të cilat janë arritur. 

 Metoda statistikore - rezultatet e fituara janë paraqitur në tabelë, grafikone dhe janë 

nxjerrë përqindjet (%). 

 

4.5. Rezultatet e pritura të hulumtimit 

 
Nga ky hulumtim pres të kuptoj se sa mësimdhënësit e teknlogjisë në shkollat e mesme të ulëta, 

i përdorin në procesin e tyre të mësimdhënies eksperimentet virtuale dhe se si ndikon te nxënësit 

ky eksperiment. Po ashtu, pres të kuptoj se sa e rrit përdorimi i eksperimenteve nga nxënësit 

motivimin e tyre për mësim të njësive. 

Nga mbledhja e të dhënave nga mësimdhënësit pres të kuptoj se çfarë lloje eksperimentesh ata 

përdorin, sa herë ata i përdorin dhe a i angazhojnë nxënësit apo ata janë vetëm pasivë. Ndërsa, nga 
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nxënësit përmes përgjigjjeve të pyetësorit pres të kuptoj se a ka ndikuar në suksesin e tyre 

përdorimi i eksperimentit, a mbajnë mend më shumë kur ata lexojnë apo kur e praktikojnë vetë. 

4.6. Realizimin e këtij hulumtimi e kam ndarë në katër faza: 

Faza e parë: Që në fillim është realizuar paratesti i cili u realizua në të dy klasat si në 

klasën kontroll po ashtu edhe në atë eksperiment dhe ishte i njëjtë për të dy klasat, kishte 

gjithsej gjashtë pyetje, përmes së cilave dëshiroj të theksoj se një test i tillë ka të bëjë me 

matjen e përgjithshme të të nxënit e nxënësve para intervenimit. 

 
Faza e dytë: Pas marrjes së të dhënave nga paratesti për të dy klasat, mësimi u zhvillua 

normalisht sipas planit në të dy klasat por vetëm me një dallim, i cili vlen të theksohet ku 

në klasën kontroll mësimi u zhvillua sipas metodologjisë dhe vlerësimit normal, kurse në 

klasën eksperiment mësimi u zhvillua në sallën e kompjuterëve përmes laboratorëve virtualë gjatë 

zhvillimit të procesit mësimor dhe me metodologjitë bashëkohore. 

 

 

Faza e tretë: Në këtë fazë u realizua pastesti në të dy klasat, ku nga një test i tillë me 

gjithsej gjashtë pyetje në lidhje me çështjen e përdorimit të laboratorëve të tillë gjatë 

mësimdhënies, të cilat mësimdhënësi i ka përdorur gjatë procesit mësimor. Po në këtë fazë është 

realizuar edhe një pyetësor për të matur qëndrimet e nxënësve në lidhje me përdorimin e 

eksperimenteve virtuale në mësimdhënie. 

 
Fazën e katërt: Në këtë fazë kam bërë analizimin e të dhënave të grumbulluara përmes paratestit 

dhe pastestit, pyetësorëve dhe intervistës, pastaj kam bërë sistemimin e përgjigjeve me programin 

SPSS, kam bërë analizimin e përgjigjjeve nga paratesti dhe pastesti, gjithashtu me programin 

Microsoft Excel dhe rezultatet e fituara i kam paraqitur në mënyrë grafike po ashtu testimin dhe 

vërtetimin e hipotezave e kam bërë me programin aplikativ SPSS. 
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 Klasa e kontrollit Klasa eksperimentale 

Paratesti Testi për parashikim të 

arritjeve në mësim i përbërë 

nga gjithsej gjashtë pyetje 

Testi për parashikim të 

Arritjeve në mësim i përbërë 

nga gjithsej gjashtë pyetje 

Intervenimi Mësimdhënia në klasë me 

metodologji tradicionale dhe 

pa eksperimente virtuale. 

Mësimdhënia në sallën e 

informatikës me përdorimin e 

eksperimenteve virtuale edhe 

nga nxënësit 

Pastesti Testi për arritjet e nxënësve 

nga njësitë e shpjeguara i cili 

u realizua në fund të 

hulumtimit i përbërë nga 

gjashtë pyetje 

Testi për arritjet e nxënësve 

nga njësitë e shpjeguara i cili u 

realizua në fund të hulumtimit 

i përbërë nga gjashtë pyetje 

 

Tabela 3. Procedura e hulumtimit në të dy klasat
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5. Analiza e të dhënave dhe rezultatet 

Për kryerjen e hulumtimit janë shfrytëzuar burime të shumta të dhënave. Mbledhja e të dhënave 

do të na shërbejë për t’i dhënë përgjigje pyetjeve të hulumtimit dhe vërtetimin e hipotezës. Për 

mbledhjen e të dhënave janë shfrytëzuar instrumentet si: pyetësorët, testet, dhe intervista me 

mësimdhënës. Sipas hulumtimit të realizuar në dy institucionet shkollore, kemi nxjerr rezultate 

rreth përdorimit të eksperimentit virtual në mësimdhënie, përparësitë, mangësitë dhe efektet e 

përdorimit të tyre gjatë realizimit të mësimit në shkollë dhe ndikimin e tij në suksesin e nxënësve. 

Për këtë hulumtim kemi përzgjedhur 4 klasa: SHML “Skënderbeu”, shkollë me numrin më të madh 

të nxënësve në qytetin e Kaçanikut. 

 

  

5.1. Pyetësorët 

Pyetësorët (Shtojca A) janë instrumentet matëse të cilat janë përgatitur në një shkallë pozicioni 

ku  nga nxënësit janë kërkuar idetë, vlerat, opinionet apo qëndrimet nëse pajtohen ose nuk pajtohen 

me një pohim. Qëllimi i opsionit të parë ishte për të krijuar njohuri rreth përdorimit të eksperimentit 

virtual në mësimdhënie. Pyetësori (Shtojca A) është planifikuar në mënyrë të tillë se do të merret 

parasysh vizioni i nxënësve rreth përdorimit të eksperimentit virtual në mësimnxënie dhe 

mësimdhënie. Fokusi ishte në mendimet e nxënësve për përdorimin e eksperimentit në lëndën e 

teknologjisë, duke parë se sa rritet motivimi i tyre për nxënie. 
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5.3.Rezultatet nga pyetësori me nxënësit e SHML “Skenderbeu”  

Në pyetjen “Cila është gjinia juaj?” nxënësit janë përgjigjur si më poshtë 

 

Grafiku 1. Klasifikimi i nxënësve në bazë të gjinisë 

Sipas grafikut 1. kuptojmë që në dy klasët e dhjeta,  25 apo 30% e nxënësve i përkasin gjinisë 

femrore, ndërsa 22 apo 27% e tyre i përkasin gjinisë mashkullore. Në dy klasët e njëmbëdhjeta 

23 apo 28% i përkasin gjinisë femërore, ndërsa 12 apo 15% e tyre i përkasin gjinisë mashkullore. 

Do të thotë gjithsej kemi 48 apo 59% të nxënësve femra dhe 34 apo 41% meshkuj. 

 

Në pyetjen 1 “A i përdorni eksperimentet virtuale në procesin mësimor?”  nxënësit nga katër klasët 

janë përgjigjur si në grafikun 3. 
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Grafiku 2. Përdorimi i eksperimenteve virtuale 

Sipas rezultateve të grafikut 2, në pyetjen “A i përdorni eksperimentet virtuale në procesin 

mësimor?”, nxënësit e klaseve dhjeta, 21 apo 50% e tyre janë përgjigjur “Po”,  se i përdorin 

eksperimentet virtuale në procesin mësimor ndërsa nxënësit nxënësit e klaseve njembedhjeta, 2 

apo 5% janë përgjigjur “Po” se i përdorin ndërsa 19 apo 45% janë përgjigjur se nuk i përdorin 

eksperimentet virtuale në procesin mësimor. 

Do të thotë se në SHML“ Skenderbeu” i përdorin eksperimentet virtuale në procesin e 

mësimdhënes. 

Nga ky anketim kuptojmë se ka mënyra të ndryshme të mësimdhënies dhe varet nga shkolla dhe 

mundësia. 

Në pyetjen 3 “Cilat lloje të eksperimenteve i përdorni?”,  nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 

4. 
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Grafiku 3.Llojet e eksperimenteve që përdorin  

Sipas rezultateve të grafikut 3, në pyetjen “Cilat lloje të eksperimenteve i përdorni?”, nxënësit e e 

klasëve të dhjeta, 21 apo 50% e tyre janë përgjigjur se i përdorin eksperimentet “PhET” ndërsa 

nnxënësit e klasëve njëmbëdhjeta 21 apo 50% e tyre janë përgjigjur se nuk përdorin”Asnjë” 

eksperiment virtual. 

Do të thotë se nga shkolla e anketuara, i përdor eksperimentet PhET, në procesin mësimor. 

 

Në pyetjen 4 “Çfarë roli ka përdorimi i eksperimenteve virtuale në mësim për praktikim të asaj që  

e mësoni?” nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 4. 
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Grafiku 4. Roli i përdorimit të eksperimenteve virtuale 

Sipas rezultateve të grafikut 4, në pyetjen “Çfarë roli ka përdorimi i eksperimenteve virtuale në 

mësim për praktikim të asaj që  e mësoni?”, nxënësit e klaseve te dhjeta janë përgjigjur, 1 apo 2% 

e nxënësve mendojnë se përdorimi i eksperimenteve virtuale ka rol “Pozitiv”, 19 apo 45% e 

nxënësve mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual ka rol “ Shumë pozitiv”, ndërsa 1 apo 2% 

mendojnë se përdorimi i eksperimenteve ka rol “ Negativ”. Po ashtu, nxënësit e klaseve te 

njëmbëdhjeta, 7 apo 17% e tyre janë përgjigjur se përdorimi i eksperimentit virtual ka rol “Pozitiv”, 

14 apo 33% e tyre janë përgjigjur se përdorimi i eksperimentit virtual ka rol “Shumë pozitiv”. 

Do të thot se 8 apo 19% e nxënësve mendojnë se roli i përdorimit të eksperimenteve në 

mësimdhënie është “Pozitiv”, 33 apo 79% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual ka 

rol “Shumë pozitiv”, ndërsa  apo 2% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit ka rol “Negativ”. 

Nga kjo kuptojmë që nxënësit e shohin se përdorimi i eksperimentit virtual ka rol shumë pozitiv 

Në pyetjen 5 “A keni vështërsi në përdorimin e eksperimentit peht colorado gjatë praktikave?”  

nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 5. 
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Grafiku 5. Vështirësia gjatë përdorimit të eksperimenteve virtuale 

Sipas rezultateve të grafikut 5, nxënësit e klasëve të dhjeta janë përgjigjur, 5 apo 12% e tyre 

mendojnë se kanë “Pak” vështirësi në përdorimin e eksperimentit PhET, ndërsa 16 apo 38% e tyre 

thanë se nuk kanë “Aspak“ vështirësi në përdorimin e eksperimenteve PhET. Po ashtu, nxënësit e 

klasëve të njëmbëdhjeta janë përgjigjur, 3 apo 7% e tyre mendojnë se kanë “Shumë” vështirësi në 

përdorimin e eksperimentit PhET, 10 apo 24% e tyre mendojnë se kanë vështirësi “Pak”, 5 apo 

12% e tyre mendojnë se kanë vështirësi “Mjaftueshëm” në përdorimin e eksperimentit PhET, 

ndërsa 3 apo 7% prej tyre mendojnë se nuk kanë aspak vështirësi në përdorimin e eksperimentit 

PhET. 

Do të thotë që 3 apo 7% nga nxënësit kanë shumë vështërsi, 15 apo 36% e tyre kanë pak vështirësi 

në përdorim të PhET Colorados, 5 apo 12% e tyre mendojnë se kanë mjaftushem vështirësi në 

përdorimin e eksperimentit, 19 apo 55% mendojnë se nuk kanë aspak vështirësi në përdorimin e 

eksperimentit PhET. 

Nga kjo u kuptua se nxënësit të cilët nuk i kanë përdorur asnjëherë eksperimentet virtuale kishin 

më shumë vështërsi gjatë përdorimit 

Në pyetjen 6 “Çfarë rezultate sjell përdorimi i eksperimentit virtual në  vlerësimin me notë gjatë 

mësidhënies?”  nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 6. 
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Grafiku 6. Rezultaete e vlerësimit gjatë përdorimit të eksperimenteve 

Sipas rezultateve të grafikut 8, nxënësit e klasëve të dhjeta, 18 prej tyre apo 43% mendojnë se 

përdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat “Pozitiv” në vlerësimin e tyre, 3 apo 7% mendojnë 

se eksperimenti virtual sjell rezultat “Mesatar” në vlerësimin e tyre, ndërsa në klasët e 

njëmbëdhjeta, 17 apo 40% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual sjell rezultat “Pozitiv” në 

vlerësimin e tyre, 4 apo 10% mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat “Mesatar” 

në vlerësimin e tyre. 

Do të thotë se 35 apo 83% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat 

“Pozitiv“ në vlerësimin e tyre me notë, ndërsa 7 apo 17% e tyre mendojnë se përdorimi i 

eksperimentit virtual sjell rezultate “Mesatare” në vlerësimin me notë. 

Nga kjo kuptojm se eksperimenti virtual luan një rol të rëndësishëm në procesin e notimit te 

nxënësit, sepse ata kanë mundësi praktikimi më shumë. 

 

Në pyetjen 7 “A mendoni se aplikimi i eksperimenteve virtuale është zgjidhje e mirë për 

mësimdhënien dhe mësimnxënien?” Nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 9 

0

5

10

15

20

25

30

35

40

a) Pozitiv b) Mesatar c) Negativ

6.Çfarë rezultati sjell përdorimi i eksperimentit 
virtual në vlerësimin me notë gjatë mësimdhënies? 

40%

43%

10%
7%



53 

 

 

Grafiku 7. Aplikimi i eksperimenteve virtuale në procesin mësimor 

Sipas rezultateve nga grafiku 7, nxënësit e klasëve të dhjeta  janë përgjigjur, 21 apo 50% e tyre 

mendojnë se eksperimentet virtuale i motivojn “Shumë” në marrjen e njohurive dhe shkathtësive, 

ndërsa në klasët e njëmbëdhjeta, 17 apo 40% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual është 

“Shumë” zgjidhje e mirë për mësimdhënie dhe nxënie, 3 apo 7% e tyre mendojnë se eksperimenti 

virtual është “Mjaft”zgjidhje e mirë, dhe 1 apo 2% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual është 

“Disi” zgjidhje e mirë për mësimdhënie dhe nxënie. 

Do të thotë se 38 apo 90% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual është “Shumë” zgjidhje e mirë 

për mësimdhënie dhe nxënie, 3 apo 7% e tyre mendojnë se eksperimenti është “Mjaft” zgjidhje e 

mirë, dhe 1 apo 2% e tyre mendojnë se eksperimentet është “Disi” zgjidhje e mirë për mësimdhënie 

dhe nxënie. 

Nga kjo kuptojmë se eksperimentet virtuale kanë rol të madh në mësimdhënie dhe nxënie. 

Në pyetjen 8 “A ju lejon përdorimi i ekperimentit virtual të keni bashkëpunim me të tjerët?”  

Nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 8. 
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Grafiku 8. Bashkpunimi gjatë punës me eksperiment virtual 

Sipas rezultateve të grafikut 8, nxënësit në klasët e dhjeta janë përgjigjur, 18 apo 43% mendojnë 

se përdorimi i eksperimentit virtual sjell “Shumë” bashkëpunim me të tjerët, 3 apo 7% mendojnë 

se përdorimi i eksperimentit virtual sjell “Pak” bashkëpunim me të tjerët, ndërsa në klasët e 

njëmbëdhjeta, 8 apo 19% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual sjell “Shumë” 

bashkëpunim me të tjerët, 13 apo 31% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual sjell 

“Pak” bashkëpunim me të tjerët. 

Do të thotë se 26 apo 62% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat 

“Shumë” në bashkëpunimin me të tjerët, ndërsa 16 apo 38% e tyre mendojnë se eksperimenti 

virtual sjell rezultat “Pak” në bashkëpunimin me të tjerët. 

Nga kjo kuptojmë se eksperimentet virtuale janë edhe bashkëpunuese për nxënësit në punën në 

grupe ose dyshe 

Në pyetjen 9 “Sa ka ndikuar në koncentrimin në mësim dhe mbajtjen në mend të njësisë përdorimi 

i eksperimentit virtual?” Nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 9. 
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Grafiku 9. Koncentrimi në mësim i nxënësve përdorus të eksperimenteve virtuale 

Sipas rezultatit të grafikut 9, nxënësit në klasët e dhjeta janë përgjigjur, 20 apo 48% e tyre 

mendojnë se eksperimenti virtual ndikon “Shumë” në koncentrimin në mësim dhe mbajtjen e 

mend , 1 apo 2% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual nuk ndikon “Aspak” në 

koncentrimin dhe mbajtjen në mend të mësimit, ndërsa në klasët e njëmbëdhjeta, 13 apo 31% 

mendojnë se përdorimi i eksperimenteve ndikon “Shumë” në koncentrimn dhe mbajtjen në mend 

të mësimit, 4 apo 10% mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual ndikon “Disi” në 

koncentrimin dhe mbajtjen në mend të njësisë, 4 apo 10% e tyre mendojnë se përdorimi i 

eksperimentit virtual ndikon”Pak” në koncentrimin dhe mbajtjen në mend të njësisë. 

Do të thotë se 33 apo 79% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual ndikon “Shumë” në 

koncentrimin në mësim dhe mbajtjen e mend , 4 apo 10% mendojnë se përdorimi i eksperimentit 

virtual ndikon “Disi” në koncentrimin dhe mbajtjen në mend të njësisë, 4 apo 10% e tyre mendojnë 

se përdorimi i eksperimentit virtual ndikon”Pak” në koncentrimin dhe mbajtjen në mend të njësisë. 

Nga kjo kuptojmë se eksperimenti ka ndikim të madh në koncentrimin e nxënësv në mësim. 

Në pyetjen 10 “Sa atraktive duket ora me përdorimin e eksperimenteve?”  Nxënësit janë përgjigjur 

si në grafikun 10. 
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Grafiku 10. Mësimi me eksperimente virtuale 

Sipas rezultateve të grafikut 10, nxënësit në klasët e dhjeta janë përgjigjur, 19 apo 45% e tyre 

mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket “Shumë” më atraktive, 1 apo 2% 

mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket “Disi” më atraktive, 1 apo 2 % 

mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket “Aspak”  atraktive, ndërsa në klasët 

e njëmbëdhjeta, 15 apo 36% e tyre mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket 

“Shumë” më atraktive, 4 apo 10% mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket 

“Disi” më atraktive, 2 apo 25% mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket 

“Pak”  atraktive. 

Do të thot se 34 apo 81% e tyre mendojnë se ora mësimore duket “Shumë” atraktive me perdorimin 

e eksperimenteve virtuale, 5 apo 12% mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora 

duket “Disi” më atraktive, 2 apo 25% mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora 

duket “Pak”  atraktive, 1 apo 2 % mendojnë se me përdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket 

“Aspak”  atraktive. 

Nga kjo kuptohet se përdorimi i eksperimenteve virtuale e bënë orën më atraktive për nxënësit dhe 

rritë vëmendjen te nxënësi 
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Në pyetjen 11 “Sa ju motivon mësimi me eksperimente në marrjen e njohurive dhe shkathtësive në 

punën laboratorike?” Nxënësit janë përgjigjur si në grafikun 11. 

 

Grafiku 11.Motivimi i nxënësve gjatë punës me eksperimente 

Sipas rezultateve të grafikut 11, nxënësit në klasët e dhjeta janë përgjigjur, 20 apo 48% e tyre janë 

përgjigjur “Shumë” mendojnë se aplikimi i eksperimentit virtual është motivues në marrjen e 

shkathtësive, ndërsa 1 apo 2% janë përgjigjur “Pak” që  është motivues i mirë përdorimi i 

eksperimentit  virtual. Po ashtu, në klasët e njëmbëdhjeta , 18 apo 43% e tyre janë përgjigjur 

“Shumë” mendojn se aplikimi i eksperimentit virtual është motivues në marrjen e shkathtësive, 

ndërsa 3 apo 7% janë përgjigjur “Pak” që është motivues i mirë përdorimi i eksperimentit  virtual. 

Do të thotë se 38 apo 91%  mëndojnë se përdorimi i eksperimenteve virtuale është shumë motivues 

për marrjen e shkathtësive, ndërsa 4 apo 9% e tyre mendojnë se pak është motivues i mire 

përdorimi i eksperimentit virtual. 
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5.9. Testimi i hipotezave 

Testimin e hipotezave e kemi bërë përmes programit SPSS, ku i kemi paraqitur 

rezultatet rreth hipotezave të ngritura në hulumtim, të cilat i kemi interpretuar dhe krahasuar. 

Pasi që i kemi anketuar nxënësit e dy institucioneve shkollore, të anketuarit i kemi ndarë në dy 

grupe dhe kemi shfrytëzuar testin e dy mostrave të pavarura apo Independent Samples Test, i 

cili përdoret për të hulumtuar se a ka dallim ndërmjet dy grupeve të mostrave për nga mesataret. 

Pra, ky test bën krahasimin e dy grupeve të ndryshme të mostrave. Anëtarët e dy grupeve janë 

të ndarë nga njeri tjetri. Në mes të dy grupeve nuk ka anëtarë të përbashkët, në rastin tonë kemi 

dy paralele, Klasat e dhjeta dhe Klasat e njëmbëdhjeta rreth rolit të eksperimentit virtual në 

ngritjen e cilësisë së mësimdhënies dhe mësimnxënies në lëndën e Teknologjisë .Për të testuar 

hipotezat e ngritura jemi bazuar në kolonën e nivelit të rëndësisë Sig.(2-tailed), e cila krahason 

dallimet ndërmjet mesatareve të dy grupeve dhe tregon se a janë të rëndësishme këto dallime 

në nivelin e rëndësisë prej 5%. 

Rezultatet e hipotezave ndihmëse përmes testit T, i kemi paraqitur si në vijim: 

Group Statistics 

 
Instutucioni shkollorë N Mean Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

 
Klsët e dhjeta 21 1.00 .000 .000 

Klasët e njëmbëdhjeta 21 1.71 .956 .209 

 

Tabela 4. Ndryshimi i mesatareve të institucioneve shkollore 

Sipas rezultateve të analizës, mesatarja e 21 nxënësve pjesëmarrës në klasët e dhjeta është 1.00, 

ndërsa mesatarja e 21 nxënësve pjesëmarrës në klasët e njëmbëdhjeta është 1.71. Pra, ekziston 

një dallim i rëndësishëm ndërmjet mesatares në klasët e njëmbëdhjeta”. 
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Tabela 5. Analiza e të dhënave nga testi i pavarur i mostrave T-Test 

Në tabelën  shihet se rezultati i signifikantes S2T (p = 0,001) tregon se ekziston një dallim i 

rëndësishëm ndërmjet mesatareve të dy grupeve pra, vlera e saj është më e vogël se 0.05 dhe 

është brenda intervalit të besueshmërisë prej 95%. Në këtë mënyrë, refuzohet hipoteza zero H0 

dhe pranohet hipoteza alternative H1: 

H0.  Përdorimi i eksperimenteve virtuale zvogëlon nivelin e mësimdhënies dhe  

mësimnxënies dhe nuk ka ndikim në suksësin e nxënësve mbi të kuptuarit e njësis 

mësimore. 

H1. Përdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mësimdhënies dhe  mësimnxënies 

dhe ka ndikim në suksesin e nxënësve mbi të kuptuarit e njësisë mësimore. 

Pra, sipas rezultateve të testit T, nxënësit në të dy institucionet shkollore pajtohen me 

mendimin se “Përdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mësimdhënies dhe  

mësimnxënies dhe ka ndikim në suksesin e nxënësve mbi të kuptuarit e njësisë 

mësimore.”.  

Rezultatet e hipotezave ndihmëse përmes testit T, i kemi paraqitur si në vijim: 

Group Statistics 

Instutucioni shkollor N Mean Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Në klasët e dhjeta 21 1.00 .000 .000 

Në klasët e njëmbëdhjeta 21 1.19 .402 .088 

Tabela 6. Ndryshimi i mesatareve të institucioneve shkollore 

 

Independent Samples Test 

 Levene's Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval of the Difference 

Lower Upper 

 
EVA 65.217 .000 -3.423 40 .001 -.714 .209 -1.136 -.293 

EVNA   -3.423 20.000 .003 -.714 .209 -1.150 -.279 
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Sipas rezultateve të analizës, mesatarja e 21 nxënësve pjesëmarrës në klasët e dhjeta është 1.00 

ndërsa mesatarja e 21 nxënësve pjesëmarrës në klasët e njëmbëdhjeta është 1.24. Pra, ekziston 

një dallim i rëndësishëm ndërmjet mesatares në klasët e njëmbëdhjeta që kanë mendim të 

kundërt me nxënësit në klasët e dhjeta 

Independent Samples Test 
 Levene's Test 

for Equality 

of Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t Df Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

 
EVA 

EVNA 

32.189 .000 -2.169 40 .036 -.190 .088 -.368 -.013 

  -2.169 20.000 .042 -.190 .088 -.374 -.007 

Tabela 7.  Analiza e të dhënave nga testi i pavarur i mostrave T-Test 

Në tabelën  shihet se rezultati i signifikantes S2T (p = 0,036) tregon se ekziston një dallim i 

rëndësishëm ndërmjet mesatareve të dy grupeve pra, vlera e saj është më e vogël se 0.05 dhe 

është brenda intervalit të besueshmërisë prej 95%. Në këtë mënyrë, refuzohet hipoteza zero H0 

dhe pranohet hipoteza alternative H1: 

H0.  “Nxënësit kanë më pak motiv për mësim kur ato provojnë të praktikojnë atë se 

çfarë mësojnë.” 

H1. “Nxënësit kanë më shume motiv për mësim kur ato provojnë të praktikojnë atë se 

çfarë mësojnë.” 

Pra, sipas rezultateve të testit T, nxënësit në të dy paralelet pajtohen me mendimin se 

“Nxënësit kanë më shume motiv për mësim kur ato provojnë të praktikojnë atë se çfarë 

mësojnë.” 

.  
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6.DISKUTIMI DHE KONKLUDIMET 

Qëllimi kryesor i këtij hulumtimi ishte  që të shqyrtohen dhe shihët roli i  zbatimit të 

metodës eksperimentale me laborator virtual për zbatimin e lëndës së Teknologjisë. Qëllimet i 

këtij punimi do të ishin, përdorimi i eksperimenteve virtuale ( peht Colorado), përcaktimi i 

suksesit të nxënsve në koncentrimin në mësim që punojnë me eksperimente, përcaktimi i nivelit 

të përdorimiti të eksperimenteve nga nxënësit dhe mësimdhësit dhe dallimin e mësimnxënies 

tek nxënësit që përdorin eksperimente dhe tek ata që nuk përdorin eksperimentet virtuale në 

motivimin e tyre. 

Nxënësit të cilët kanë përdorur teknika dhe metoda të ndryshme eksperimentale virtuale janë 

treguar shume më të shkathët dhe të kompletuar, si në aspektin teorik dhe sidomos në atë 

praktik-eksperimental, se sa bashkëmoshatarët e tyre të klasave kontroll, të cilët nuk kanë 

aplikuar teknikat dhe metodat eksperimentale, gjatë zhvillimit të orëve mësimore. 

Mësimdhënësit dhe nxënësit duket që  pëlqejnë metodat dhe metodologjitë shkencore sa më 

bashkë kohore, për të arritur një kualitet sa më të mirë në mësimdhënie dhe mësimnxënie, duke 

përdorur strategji dhe teknika eksperimentale të hatashme, për të nxënë hapin e duhur në kohë 

dhe në përshtatje me kurrikulat dhe planprogramet ndërkombëtare të cilat aplikohen edhe tek 

ne. 

Pra, duke i përdorur eksperimentet virtuale në procesin mësimor, nxënësit përjetojnë ndryshime 

në aspektin e të mësuarit dhe largohen nga mësimi tradicional, i cili shpeshherë u shkakton 

monotoni. Në këtë mënyrë mësimi i realizuar me eksperimente virtuale duke i përshtatur ato 

për nxënësit dhe duke i bërë sa më atraktive, i nxit nxënësit dhe u ofron kënaqësi gjatë orës 

mësimore, i bënë ata më të suksesshëm dhe ndikon në rritjen e rezultateve të tyre. 

Pyetjet hulumtuese për të cilat kemi marrë përgjigje janë: 

1.Çfarë roli ka përdorimi i eksperimentit virtual ne nivelin e mësimdhënies dhe  

mësimnxënies tek nxënësit? 

Mësimdhënësit: Eksperimentet virtuale japin mundësi mësimdhënësit të jetë mbykqyrës i mirë 

i nxënësve dhe në të njëjtën kohë nxënësit mund të punojnë në mënyrë të pavarur dhe pa frikë 

se mund të lëndohen. Kjo rrit efikasitetin dhe cilësinë e mësimdhënies duke mundësuar një 

mësimdhënie bashkëkohore dhe të kohës. 
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Nxënësit: Në të dy paralelet 8 apo 19% e nxënësve mendojnë se roli i përdorimit të 

eksperimenteve në mësimdhënie është “Pozitiv”, 33 apo 79% e tyre mendojnë se përdorimi i 

eksperimentit virtual ka rol “Shumë pozitiv”, ndërsa  apo 2% e tyre mendojnë se përdorimi i 

eksperimentit ka rol “Negativ”. 

Nga kjo shihet se në të dy paralelet e përfshira në hulumtim përdorimi i eksperimentit virtual 

ka rol pozitiv në mësimdhënie dhe mësimnxënie. 

2.A dallon rezultati i suksesit tek nxënësit që përdorin eksperimentin dhe ata që 

nuk përdorin? 

Mësimdhësit: Sigurisht që ka rezultate shumë të mira te nxënësit, po ashtu vlen të theksohet që 

rezultat në suksesin e tyre kanë pasur edhe nxënësit me sukses jo shumë të mirë. 

Nxënësit: Në të dy shkollat 35 apo 83% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual 

sjellë rezultat “Pozitiv“ në vlersimin e tyre me notë, ndërsa 7 apo 17% e tyre mendojnë se 

përdorimi i eksperimentit virtual sjellë rezultate “Mesatare” në vlersimin me notë. 

Nga kjo mund të shihet se në të dy paralelet përdorimi i eksperimenteve sjell rezultate pozitive 

në suksesin e tyre përfundimtar. 

Hipotezat e hulumtimit për të cilat kemi marrë përgjigje janë: 

Hipoteza kryesore: 

Përdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mësimdhënies dhe  mësimnxënies dhe 

ka ndikim në suksesin e nxënësve mbi të kuptuarit e njësisë mësimore. 

Vërtetimi i hipotezës kryesore  gjendet tek pyetësori me nxënësit (faqe 48, tek pyetja nr.10 dhe 

faqe 71, tek tabela nr. 55), e vërtetuar në programin SPSS me analizën T-test, të cilën e kemi 

paraqitur si në vijim:  

Rezultati i signifikantes S2T (p = 0,001) tregon se ekziston një dallim i rëndësishëm ndërmjet 

mesatareve të dy grupeve pra, vlera e saj është më e vogël se 0.05 dhe është brenda intervalit 

të besueshmërisë prej 95%.  

Në të dy paralelet 33 apo 79% e tyre mendojnë se eksperimenti virtual ndikon “Shumë” në 

koncentrimin në mësim dhe mbajtjen e mend , 4 apo 10% mendojnë se përdorimi i 

eksperimentit virtual ndikon “Disi” në koncentrimin dhe mbajtjen në mend të njësisë, 4 apo 
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10% e tyre mendojnë se përdorimi i eksperimentit virtual ndikon”Pak” në koncentrimin dhe 

mbajtjen në mend të njësisë. 

Hipoteza ndihmëse: 

Nxënësit kanë më shume motiv për mësim, kur ato provojnë të praktikojnë atë se çfarë 

mësojnë. 

Vërtetimi i hipotezës ndihmëse H1 gjendet tek pyetësori me nxënësit (faqe 50, tek pyetja nr. 12 

dhe faqe 72, tek tabela nr. 57), e vërtetuar në programin SPSS me analizën T-test, të cilën e 

kemi paraqitur si në vijim: 

 Rezultati i signifikantes S2T (p = 0,036) tregon se ekziston një dallim i rëndësishëm ndërmjet 

mesatareve të dy grupeve pra, vlera e saj është më e vogël se 0.05 dhe është brenda intervalit 

të besueshmërisë prej 95%. 

Në të dy paralelt 38 apo 90% e tyre mendojnë se eksperimentet virtuale i motivojn “Shumë” 

në marrjen e shkathtësive dhe njohurive , 3 apo 7% e tyre mendojnë se eksperimentet i motivojn 

“Mjaftë” dhe 1 apo 2% e tyre mendojnë se eksperimentet i motivojn “Disi” në marrjen e 

shkathtësive dhe njohurive. 

Në fund mund të themi se përdorimi i eksperimentit virtual në procesin e mësimdhënies dhe 

nxënëies ka efekt jashtëzakonisht të mirë dhe sjëll rezultatet pozitive në procesin mësimor. 
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REKOMANDIMET 

Ekziston një thënie e artë, ku thuhet se; teoria paraprin, ndërsa eksperimenti vendos, 

atëherë duke u nisur nga kjo hipotezë ne rekomandojmë se, metodat eksperimentale jo vetëm 

që përmirësojnë rezultatet e nxënësve në të nxënit e tyre, por shtyjnë dhe motivojnë edhe 

mësimdhënësit që lënda e tyre, të jetë shumë më lehtë e shpjegueshme dhe të bëhet më atraktive 

për të gjithë pjesëmarrësit në klasë, në këtë rast relacionet; mësues-nxënës-literaturë dhe 

eksperiment. 

Prandaj, mësimdhënësit për t’u kuptuar shumë më lehtë në demonstrimin e tyre para audiencës, 

në këtë rast nxënësve, duhet të zgjedhin eksperimentet virtuale dhe metodat më bashkëkohore 

që përshtaten me nivelin e nxënësve në klasë, krahas teknikes dhe eksperimentit që kanë për ta 

demonstruar para nxënësve. Mësimdhënësit të vlerësojnë efektivitetin e eksperimenteve 

virtuale në mësimdhënie dhe nxënie dhe në bazë të kësaj ata mund të rrisin produktivitetin e 

nxënësve dhe praktikën e tyre profesionale. 

Natyrisht edhe eksperimentet virtuale pa infrastrukturën e duhur nuk funksionojnë, kështu që 

është e nevojshme që shkollat të jenë të pajisura me kompjuter dhe mësimdhënësit të kënë 

mundësi që t’i praktikojnë së bashku me nxënësit eksperimentet virtuale. 

Eksperimenti virtual duhet të përdoret për të përmirësuar të nxënit, duke angazhuar nxënësit 

në aftësitë e të menduarit kritik dhe jo si zëvendësim për mësimdhënien, prandaj nxënësve 

duhet të ofruar qasje në teknologji të përshtatshme që mësimet të janë më efektive në lëndët 

përkatëse. 

Po ashtu, edhe prindërit duhet të bashkëpunojnë me shkollat duke u interesuar për edukimin e 

mirëfilltë të fëmijëve në shkollë, gjithashtu prindërit së bashku me mësimdhënësit të 

komunikojnë dhe të kujdesen për suksesin e fëmijëve dhe sjelljet e tyre në shkollë. 
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SHTOJCA A: PYETËSORI PËR NXËNËS 

 

Ky pyetësor është hartuar për qëllim akademik. Pyetësori do të realizohet me nxënësit 

e shkollës  “Skenderbeu” të klasëve  të X dhe XI-ta, dhe rezultatet e nxjerra nga ky pyetësor 

do të përdoren vetëm në punimin e tezës së masterit me titull ,” Ndikimi i eksperimenteve 

virtuale përmes PhET  në ngritjen e cilësis së mësimdhënies dhe mësimnxënies të 

matematikës - informatikës” në Shkollat e mesme të larta” 

  

Instruksione: Secila pyetje, ka më poshtë mundësi, me alternativa rrumbullakojeni opsionin i 

cili ju duket më i përafërt me qëndrimin tuaj, atë që mendoni se ju përshtatet më së shumti. Ju 

lutemi të jeni sa më objektiv në qëndrimet tuaja. Ju faleminderit! 

1. 

 

Cila është gjinia juaj? 

a) Femër 

b) Mashkull 

 

2. 

 

Cila është mosha juaj? 

a) 14 vjeç 

b) 15 vjeç 

c) 16 vjeç 

3. 

 

Në cilën klasë vijoni mësimet? 

a) Në klasën e X-të 

b) Në klasën e XI-të 

 

4. 

 

A keni kabinet të pajisur me kompjuter dhe internet në shkollën tuaj? 

a) Po 

b) Jo 

 

5. 

 

A i përdorni eksperimentet virtuale në procesin mësimor? 

a) Po  

b) Jo  
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6. 

 

Cilat lloje të eksperimenteve i përdorni? 

a) phet colorado, 

b) Circuit Lab, 

c) tjera _____________ 

 

7. 

 

Çfar roli ka përdorimi i eksperimenteve virtuale në mësim për praktikim të asaj 

që  e mësoni? 

a) Pozitiv 

b) Shumë Pozitiv, 

c) Negativ 

d) Shumë Negativ 

 

8. 

 

A keni vështërsi në përdorimin e eksperimentit phet colorado gjatë praktikave? 

a) Shumë 

b) Pak 

c) Mjaftuesh 

d) Aspak 

 

 

9. 

 

Çfarë rezultate sjellë përdorimi i eksperimentit virtual në  vlersimin me notë gjatë 

mësidhënies? 

a) Pozitive 

b) Mesatare 

c) Negative 

 

10. 

 

A mendoni se aplikimi i eksperimenteve virtuale është zgjidhje e mirë për 

mësimnxënien? 

 

a) Shumë  

b) Mjaftë  

c) Disi 

d) Aspak  
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11. 

 

A ju lejon përdorimi i ekperimentit virtual të keni bashkpunim me të tjerët? 

a) Shumë 

b) Pak 

c) Aspak 

 

12. 

 

Sa ka ndikuar në koncentrimin në mësim dhe mbajtjen në mend të njësis 

përdorimi i eksperimentit virtual? 

a) Shumë 

b) Disi 

c) Pak 

d) Aspak 

 

13. 

 

Sa atraktive duket ora me përdorimin e eksperimenteve? 

a) Shumë 

b) Disi 

c) Pak 

d) Aspak 

 

14. 

 

Sa ju motivon mësimi me eksperimente në marrjen e njohurive dhe shkathtësive 

në punën laboratorike?  

a) Shumë 

b) Disi 

c) Pak 
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SHTOJCA B: INTERVISTA PËR MËSIMDHËNËS 

1.Në cilën shkollë jeni duke ushtruar profesionin e mësimdhënsit? 

H’M1:Unë momentalisht punoj në shkollën të mesme e lartë “Skenderbeu” 

M2: Në shkollën fillore të mesme të ulët “Emin Duraku” 

M3: Punoj në shkollën e mesme të ulët “Idriz Seferi” 

2.A është shkolla juaj e paijsur me kompjuter dhe internet? 

M1: Fatmirësisht shkolla jonë posedon kopjuter të bollshëm të lidhur edhe me rrjetin e 

internetit. 

M2: Po, shkolla është e pajisur me dy kabinete të cilat kanë kompjuter të mjaftushëm për 

nxënësit dhe janë të lidhura edhe me rrjetin e internetit. 

M3: Jo, për fatin e keq ,shkolla jonë nuk ka kopjuter të mjaftueshëm për realizimin e mësimt. 

 3.A i përdorni eksperimentet virtuale në mësimdhënien tuaj? 

M1: Atëhër kur më përshtaten me njësinë që po shpjegoj i përdori. 

M2: Ka raste që edhe i përdor. 

M3: Jo nuk i përdor. 

4.Cilat eksperimente virtuale i përdorni zakonisht gjatë procesit të mësimdhënies? 

M1:Zakonisht i përdorim në bashkpunim me nxënësit eksperimentet PhET. 

M2: Eksperimentet PhET i përdori më shpeshë. 

M3: Nuk përdori asnjë eksperiment. 

5.Sa kanë vështërsi nxënësit në përdorimin e tyre? 

M1: Nxënësit kanë dëshirë të jenë pjesë e mësimit elektronik kështu që për ata nuk paraqet 

ndonjë vështirësi, me pak shpjegime nga ana ime ata mundë të punojn në lëhtësi. 

M2: Zakonisht eksperimentet PhET, janë në formë loje që për nxënësit nuk paraqesin ndonjë 

vështirësi të madhe. Kur kanë probleme më thërrasin mua. 
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M3: Pasi kabineti nuk është i pajisur me kompjuter as nxënësit nuk kanë pasur mundësi 

praktikim të ndonjë eksperimenti. 

6.Si ndikon tek nxënësit mësimdhënia e demonstruar nëpërmjet eksperimenteve 

virtuale? 

M1: Ajo që zakonisht e vë re është ambicia dhe mundësia për të provuar diçka që më herët ata 

nuk e kanë bërë. Eksperimentet virtuale kanë ndikim të madh  në angazhimin e nxënësve sipas 

mendimit tim. 

M2: Shpeshherë nxënësit kanë nëvojë  për të dalë nga ajo klasa e gjithëhershme me libra, 

prandaj zakonisht gjatë përdorimit të eksperimenteve virtuale vihet re një ambicie dhe 

angazhim më i madh në mësim. 

M3: Zakonisht mundohem që mësimin jo me eksperimente virtuale, por me eksperimente 

praktike fizike ta praktikoj në mungesë të teknologjisë në shkollë. 

7.A keni pasur ndonjëher trajnim për mësimdhënien e tillë? 

M1: Sigurisht, kemi pasur trajnime për mësimdhënie bashkëkohore ku pjesë e tyre kanë qenë 

edhe eksperimentet virtuale.  

M2: Po, kemi pasur. 

M3: Kemi pasur. 

8.Sa i motivojn nxënësit për mësim përdorimi i këtyre eksperimenteve? 

M1: Mësimi me eksperimente i motivon nxënësit për aftësi të reja dhe mundësi në përmirësimin 

e rezultateve të tyre. 

M2: Mendoj që shumë i motivon  nxënësit, pasi shihet angazhimi edhe i nxënësve që kanë 

vështërsi në mësime dhe rritet rezultati i tyre në orë. 

M3: Pasi nuk e kam praktikuar nuk kam një përgjigjje në këtë pyetje. 

9.Çfar roli ka në rritjen e efikasitetit të mësimdhënies dhe mësimnxënies përdorimi i 

tyre? 
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M1: Eksperimentet virtuale ndikojnë në mësimdhënie sepse zakonisht nuk ka pajisje për 

demonstrimin e të gjitha njësive me anë të tyre në mund ta lehtësohm edhe mësimnxënien dhe 

të motivojmë  nxënësit në mësim. 

M2: Po, eksperimentet virtuale i japin mundësi mësimdhënësit të jetë mbykqyrës i mirë i 

nxënësve dhe në të njejtën kohë nxënësit mund të punojnë në mënyrë të pavarur dhe pa friken 

se mund të lëndohen. Kjo rrit efikasitetin dhe cilësinë e mësimdhënies duke mundësuar një 

mësimdhënie bashkëkohore dhe të kohës. 

M3:Sigurisht që ndikon tek nxënësit edhe tek mësimdhënia e mësuesve por mendoj se edhe 

praktikimi fizik ka të njejtin ndikim  

10.A mendoni se demonstrimi i mësimit me eksperimente virtuale e rrit përfitimin e 

njohurive dhe sjell rezultate të mira? 

M1: Mendoj  se po, duke demonstruar atë që mësojnë,  nxënësit kanë mundësi të rrisin 

vetëbesimin e tyre dhe të sjellin rezultate të shkëlqyera. 

M2: Eksperimentet virtuale rrisin përfitimin  e njohurive, sepse demonstrohen nga vetë 

nxënësit dhe puna praktike u mundëson atyre mbajtjen në mend më mirë kjo gjë sjell rezultate 

më të larta në mësimet e tyre. 

M3: Prapë nuk mund të kemi një përgjigjje të plotë pasi nuk kam përdorur me nxënësit e mi 

eksperimente virtuale. 

11.Sa ofrojnë bashkëpunim eksperimentet mes nxënësit dhe mësimdhënsit dhe mes 

nxënësve gjatë orëve mësimore? 

M1: Varet nga lloji i eksperimentit ajo që vërehet zakonisht është komunikimi mes tyre për 

rezultatin përfundimtar. 

M2: Ofrohet bashkëpunim i bollshëm mes nxënësit dhe mësimdhënësit,  por edhe mes nxënësve. 

M3: E njejta vlen edhe për këtë pyetje pasi nuk kam përdorur nuk kam diçka për të thënë. 

12.A  e lehtëson procesin e mësimdhënies përdorimi i eksperimenteve? 

M1: Jashtëzakonisht shumë e lehtëson punën përdorimi i eksperimenteve virtuale dhe i 

përgadit  nxënësit për përdorim të eksperimentit fizik. 
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M2: Po perdorimi i eksperimentit virtual ofron sadopak lehtësi për mësimdhënie pasi nxënësit 

ndihen më të motivuar. 

M3: Duke e marrë parasysh që unë në bashkëpunim me nxënësit zakonisht mjetet për 

eksperimente fizike i marrim nga shtëpia, besoj që eksperimentet e tilla do të na lehtësonin 

punën shumë. 

13.A keni vërejtur se ka pasur ndryshim në suksesin përfundimtar të nxënësve gjatë 

kohës sa i keni përdorur eksperimentet? 

M1: Në një mesatare mund të them që po, nxënësit të cilët mësojnë  në mënyrë vizuale zakonisht 

kanë përmisuar rezultatet e tyre fal përdorimit të eksperimentit virtual. 

M2: Sigurisht që ka rezultate shumë të mira te nxënësit, po ashtu vlen të theksohet që rezultat 

në suksesin e tyre kanë pasur edhe nxënësit me sukses jo shumë të mirë. 

M3:Nuk kam përgjigjje për këtë pyetje. 

14.Bëje një krahasim të mësimdhënies tradicionale dhe mësimdhënies me demonstrim të 

eksperimenteve? 

M1: Rezultatin më të madh sigurisht që e sjellë përdorimi i teknologjisë do të thotë mësimi 

tradicional me shkumës dhe tabelë duhet përfunduar duke u zëvendësuar me atë bashkëkohor. 

Mund të them së mësimi me eksperimente virtuale e rrit motivimin dhe angazhimin e nxënësve 

pa dallime në suksesin e tyre. 

M2: Mësimdhëdhënia tradicionale pa dyshim që është pjesë e çdo klase, por ka shumë 

vështirësi për nxënësin që të kuptoj për atë që mësimdhënësi flet. Në mësimdhënien me 

eksperimente nxënësi ka mundësi të shohë për çfarë po flet mësimdhënësi dhe t’i lidhë nocionet 

edhe në mënyrë të pavarur. 
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