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Abstrakti

Studimi i kétij hulumtimi ka pér géllim qé té analizojé situatén aktuale té pérdorimit té
eksperimentit virtual nga ana e mésimdhnésve dhe aktivitetet e nxénésve, duke shfrytézuar
eksperimentet virtuale né orén mésimore. Po ashtu, do té shqyrtohen efektet e pérdorimit té
eksperimenteve dhe lehtésimi i t& nxénit tek nxénésit dhe ményra e vlerésimit té tyre né bazé té

pérdorimit té eksperimentit.

Pérdorimi i kompjuteréve né arsim é&shté rritur shumé né vitet e fundit, ku tashmé ata kompjuterét
dhe teknologjité e ngjaishme jané né shumicén e shkollave, megé mundésohet zévendésimi i
eksperimenteve té ndryshme nga ato fizike né virtuale. Po ashtu, lehtéson edhe mésimin nga

distanca, duke i lejuar nxénésve té shohin dhe prekin até ¢faré kané mésuar.

Qéllimi kryesor i kétij hulumtimi ka pér bazé eksperimentin virtual me theks té vecant t¢ PhET
Colorado dhe pérdorimin e tij né SHML-té né Kacanik. Me kéte hulumtim synojmé té
identifikojmé nivelin e pérdorimit té eksperimenteve laboratorike nga mésimdhénésit dhe né ¢faré
meényre ndikon né ngritjen e cilésisé né procesin mésimor. Po ashtu, presim té shohim se si nxénésit

ndikohen dhe stimulohen nga pérdorimi i eksperimentit virtual né procesin e té nxénit.

Hulumtimi éshté realizuar né dy shkolla t& mesme té larta né Kacanik. Hulumtimi ka pér bazé
vézhgimin e drejtpérdrejté né orén e teknologjisé dhe né pyetésorét dhe intervistat me nxénésit dhe
mésimdhénésit né shkollén e mesme té larté “Skénderbeu” né Kaganik. Disenji i hulumtimit éshté
i ashtéquajturi (kuazi eksperimental), me metoda té pérziera (sasiore dhe cilésore) dhe éshté
realizuar me katér Kklasa té dhjeta (si mostra té géllimshme), ku dy klasa kané rolin e grupit
eksperimental, té tjetrat kané rolin e grupit té kontrollit. Si instrumente té& mbledhjes sé té dhénave
kemi pérdorur dy teste (paratesti, pastesti), njé pyetésor pér nxénésit e targetuar si dhe intervistimi

i mésimdhénésve.

Nga hulumtimi kemi nxjerr rezultate se pérdorimi i eksperimentit virtual né procesin e
mésimdhénies dhe mésimnxénies ka efekt jashtézakonisht té miré dhe sjell rezultatete pozitive né

procesin mésimor.

Fjalét kyce: eksperiment virtual, mésimdhénie, mésimnxénie, PhET, nxénésit
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Abstract

The study of this research aims to analyze the current situation of the use of virtual
experimentation by teachers and the students’ activities utilizing virtual experiments in the
classroom. Also, the effects of using experiments and facilitating students learning and the way
students are assessed on a grassroots basis of the use of experiment.

The use of computers in education has greatly increased in recent years and now computers and
similar technologies are in most schools where replacement is also possible experiments different
from physical to virtual. It also facilitates learning from distance by allowing students to see and
touch what they have learned. The main purpose of this research is based on the virtual experiment
with special emphasis on PhET Colorado and its use secondary school in Kaganik. with this
research we aim to identify the level of use of laboratory experiments by teachers and in how it
affects the quality of the learning process. Also, we look forward to seeing how students are
influenced and stimulated by the use of virtual experimentation in the learning process. The
research was conducted in two primary schools in Kacanik. Research will have to basic direct
observation in technology class and in questionnaires and interviews with students and teachers of
Gymnasium schools "Skénderbeu™ in Kacanik. The research design is experimental quasi, with
mixed methods (quantitative and qualitative) and will be realized with four tithes grades (as
intentional samples), where two classes have the role of group experimental while the other two
have the role of control group. As instruments of its collection data we will use two tests (pre-test,

past-test), a questionnaire for targeted students and interviewing teachers.

From the research we have derived results that the use of virtual experimentation in the teaching
and learning process has an extremely good effect and brings positive results in the learning

process.

Keywords: virtual experiment, teaching, learning, PhET, students.
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1. Hyrje
TIK-u paraget njé pranim té pakontenstueshém né hapésirén e sotme shkollore kudo né boté.

Ai siguron mundési té reja pér pérdorim té modernizuar dhe pérmirésim té mésimdhénies dhe

mésimnxénies, rrit cilésiné né arsim dhe pérmbush kérkesat e vendosura nga mésimdhénésit.

Tekstet shkollore tani rregullisht pérfshijné DVD ose URL nga interneti, ku mund té pérmbajné
edhe ndonjé eksperiment virtual. Shumé mésimdhénés e shohin térhegése pérdorimin e
eksperimenteve virtuale né klasat e tyre, megjithaté pak é&shté punuar né pérdorimin e kétyre

eksperimenteve gé sjellin efikasitet né té nxénit e nxénésve.

Pér shkak té ndryshimeve té shpejta né shkencé dhe teknologji té botés sé sotme, metodat dhe
teknikat e reja kané filluar pérdorim né mésimdhénie. Njé nga metodat mé té réndésishme éshté
edhe eksperimenti. Kjo tekniké udhéheget nga shqisat e shuméfishta dhe e bén té mésuarit té ruhet

né njé masé mé té madhe dhe mé gjaté.

Me zhvillimin e kompjuterit e té grafikéve dhe teknologjité vizuale, mé shumé aplikime
konceptuale po shfagen né fushén e arsimit. Midis tyre, eksperimentet virtualé jané pranuar

gjerésisht si potencialisht alternativé dhe mjaft efektiv ndaj kurseve tradicionale.

Punimet praktike ose virtualisht jané pjesé integrale né kurrikulén dhe udhézimet shkencore, pasi
ato jané demonstrim dhe zbatim i vérteté i asaj qé nxénésit mésojné. Megjithaté, ndryshimi
dramatik i teknologjisé digjitale filloi té ndryshojé natyrén e punéve praktike dhe t'i zévendésojé

ato me aplikacione laboratorike virtuale.

Eksperimentet virtuale mund té jené mjete térheqése pér mésimin e nxénésve, duke i lejuar ata té
eksplorojné fenomenet, duke béré pyetje dhe duke kérkuar pérgjigje pérmes pérdorimit té tyre.
Eksperimentet PhET lejojné gé ky proces té ndodhé né ményré dinamike né ményré gé nxénésit
té mund té hetojné vazhdimisht dhe té hulumtojné. Q& nxénésit té pérdorin eksperimentet né
ményré produktive, duke kuptuar shkencén si simulim duhet té jeté mijaft sfiduese pér
mésimdhénésin pér té ruajtur interesin e nxénésve, por jo aq sfidues qé nxénésit té mbingarkohen.
Njé aspekt kryesor i arritjes sé njé ekuilibri té miré éshté kompleksiteti i simulimit pér nxénésit.
Nga ky kéndvéshtrim, ekziston nevoja pér njé mjedis té ri laboratorik té pazakonté, ku nxénésit
mund té kryejné eksperimente té ndryshme té kérkuara né ¢do kohé dhe né kushte té sigurta.
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Njé nga zgjidhjet g&¢ mund té ndihmojé né tejkalimin e kétyre pengesave mund té jeté efekti i

pérdorimit té laboratoréve online.

Eksperimenti virtual pércaktohet si njé mjedis virtual i mésimdhénies dhe mésimit gé synon
zhvillimin e aftésive laboratorike té nxénésve. Ato jané njé nga mjetet mé té réndésishme té
mésimit elektronik. Ato jané té vendosura né internet, ku nxénési mund té kryejé shumé
eksperimente pa asnjé kufizim pér vendin ose kohén, pérkundrazi si béhet me aplikimin e
laboratoréve té vérteté.

Gjithashtu siguron shumé pérparési pér mésuesin. Me eksperiment virtualé, mésuesit nuk kané pse
té shkojné né laborator né kohé té caktuara dhe té lévizin nga vendi né vend pér té pérgatitur
eksperimentin. Kjo kursen shumé pérpjekje dhe kohé; njé nga géllimet mé té réndésishme té

mésimit elektronik.

Pérdorimi i aftésive qé té rinjté i kané fituar tashmé, béhet njé ményré shumé e miré pér té trajtuar
sfidén. Né kornizat arsimore si leksionet dhe seminaret, eksperimentet virtuale mund té pérdoren
pér demonstrime ose vetémésim. Né trajnimin praktik, ata mund té pérdoren pér té pérgatitur
nxénésit pér zhvillimin e eksperimenteve té tyre té t€ mésuarit. Eksperimentet virtuale nuk synojné
vetém ndérmjetésimin e njohurive teorike por edhe futjen né praktiké té punés eksperimentale.
Nxénésit mund té zhvillojné skema eksperimentale pér eksperimente té ndryshme té té mésuarit.
Eksperimentet virtuale plotésohen me tekste aktuale té integruara, udhézime, fjalor, referencat dhe
detyrat bibliografike gé udhézojné pérdoruesit se si té zhvillojné, simulojné dhe dokumentojné

eksperimentin dhe té analizojé té dhénat eksperimentale.

Eksperimentet virtuale mund té paraqiten gjithashtu si njé zgjedhje pér mésimin né distancé
sepse ata u ofrojné nxénésve mundési pér té bashkévepruar dhe praktikuar pérmbajtjen dhe

pasurimin e asaj se ¢faré kané mésuar.
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2. Definimi i problemit, géllimi i hulumtimit, pyetjet dhe hipoteza e
hulumtimit

2.1 Definimi problemit

E ardhmja e cilésisé sé arsimit varet jashtézakonisht shumé nga cilésia e mésimdhénies né
shkollat tona. Ményra se si planifikohet, sidomos pjesa e mésimeve eksperimentale né léndén e
Teknologjisé, éshté njéra nga temat e hulumtimit.

Teknologjia ka transformuar ményrén e mésimdhénies dhe té nxénit, por duke transformuar

procesin, ajo po transformon dhe rezultatin (Fouts, 2000).

Pér té kuptuar réndésiné e teknologjisé né procesin mésimor shtrojmé pyetjen se si dhe sa
pérdorimi i pajisjeve kompjuterike si laboratorét virtualé né arsim do ta stimulonte motivimin e
nxénésve pér t€ mésuar, pér t’1 angazhuar ata gjaté aktiviteteve t€ mésimdhénies dhe nxénies dhe
si e sa teknologjia do té mbéshteste metodat e t& nxénit. Ne do té hulumtojmé se a pérdorin
mésimdhénésit né 1éndén e Teknologjisé ndonjé nga eksperimentet virtuale dhe si ndikon ky

pérdorim né cilésiné e mésimdhénies dhe mésimnxeénies.

2.2 Qéllimi hulumtimit

Qéllimi kryesor i kétij hulumtimi éshté qgé té shqyrtohen dhe shihet roli i zbatimit té
metodés eksperimentale me laborator virtual pér zbatimin e Iéndés sé Teknologjisé, pérmes
demonstrimeve dhe praktikave konkrete té pérdorimit té eksperimenteve virtuale (phet Colorado),

né realizimin e planit mésimor. Qé&llimi i kétij punimi do té jeté:
Pérdorimi i eksperimenteve virtual ( phet Colorado).
Pércaktimi i suksesit té nxénésve gé punojné me eksperimente.

Pércaktimi i nivelit té pérdorimit té eksperimenteve nga nxénésit dhe mésimdhénésit dhe dallimin
e mésimnxénies tek nxénésit qé pérdorin eksperimente dhe tek ata gé nuk pérdorin eksperimentet

virtuale.

2.3 Pyetjet e hulumtimit
Pyetja kryesore e hulumtimit éshté:
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»> Cfaré roli ka pérdorimi i eksperimentit virtual né nivelin e mésimdhénies dhe

mésimnxénies tek nxénésit?
Pyetjet ndihmése té hulumtimit jané:

e Sa e pérdorin mésimdhénsit né orén e Teknologjisé eksperimentin virtual?
o (Cfaré efekti ka pérdorimi i eksperimentit virtual tek nxénésit?
e A dallon rezultati i suksesit tek nxénésit qé pérdorin eksperimentin dhe ata gé nuk e

pérdorin?

2.4 Hipoteza e hulumtimit

Hipoteza kryesore:

“Pérdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mésimdhénies dhe mésimnxénies dhe

ka ndikim né suksesin e nxénésve mbi té kuptuarit e njésis mésimore”

Hipoteza ndihmése:

“Nxénésit kané mé shume motiv pér mésim kur ato provojné té praktikojné até se cfaré

mésojneé. ”’

3. Shqyrtimi i literaturés

Njé nga pérparimet e fundit né TIK éshté ai gé njihet si laborator virtual, i cili shfaget pérvec
laboratoréve tradicionalé. Laboratori virtual ofron mundési interesante pér shpérndarje té

materialit edukativ te nxénésit (Fridman, 2014)

Sipas Kinder (1973), njerézit kujtojné 10% té asaj gé lexojné, 20% té asaj qé dégjojné, 30% té
asaj gé shohin, 50% té asaj gé shohin dhe dégjojné, 80% té asaj gé shohin lexojn dhe thoné, 90%
té asaj gé shohin, dégjojné, prekin dhe thoné. Sidomos disa koncepte té véshtira béhen mé konkrete
né mendjen e nxénésve me aktivitete laboratorike. Si rezultat i késaj nxénésit mund té mésojné

marrédhénien midis parimeve dhe koncepteve né ményré mé té pérhershme.

Nxjerrja e aftésive individuale té studentéve, inteligjenca dhe mendimi krijues mund té jeté vetém

arritje pérmes metodave mésimore me gendér tek nxénésit (Alkan Deryakulu & Simsek, 1995).
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Té mésuarit pérjetues inkurajon té mésuarit e rendit mé té larté, i cili promovon aftésité e té

menduarit kritik dhe té mésuarit té vetédrejtuar (Kreber, 2001).

Koncepti i “’té mésuarit duke béré’” (Bruner, 1990) sigurisht nuk éshté i ri; megjithaté, duke lejuar
nxénésit té mésojné brenda kornizave té klasés éshté njé largim nga metodat tradicionale. Né kété
kontekst, laboratorét jané pérbérés té réndésishém t&€ arsimit pér t’i béré nxénésit pér té fituar

PErvojeé.

Njé formé e té mésuarit eksperimental, e pérdorur né mjediset arsimore dhe té& komunitetit, jané
simulimet, duke angazhuar njé audiencé né té mésuarit aktiv, ku pjesémarrésit mésojné nga njéri-

tjetri, jo vetém nga "i mencguri né skené" (Dorn, 1989).

Rajendra dhe Divay (2010) i konsideruan laboratorét virtualé si potencialé arsimoré sepse ato

ofrojn€ nj€ mundési pér t€ “mésuar duke 1 béré té gjitha”.

Puna né laborator é&shté njé komponent thelbésor i mésimnxénies dhe mésimdhénies, né té gjitha
disiplinat e shkencave natyrore. Ndihmon studentét t& mésojné konceptet dhe aftésité praktike dhe
té ilustrojné teoriné (Johnstone &Al-Shuaili, 2001).

Laboratorét virtualé lehtésojné formimin e modeleve konceptuale nga disa procese, duke pérdorur

pérfitimet e teknologjisé. Ky lloj laboratori pérgendrohet né tri faza themelore duke pérfshiré:

» Mundésiné e nxénésve té pérjetojn fenomenin veté sesa ta ndégjojné nga mésimdhénési.
> Ndérveprimi, i cili i lejon nxénésve té kalojné nga vézhgues pasivé né mendimtaré aktive.
» Angazhimi ku nxénésit kontrollojné kompjuterin pér té arritur objektivat e tyre né ményré

sa mé té pérsosur (Trindane, Fiohais & Alminda, 2002).

Mijedisi mésimor ndérveprues duke pérdorur animacione dhe simulime pér tema abstrakte, ku
nxénésit béhen aktivé né mésimin e tyre, sigurojné mundési pér nxénésit gé té ndértojné dhe

kuptojné mé lehté konceptet e véshtira (Demirci, 2003).

(Hakeem, 2001) zbuloi se nxénésit e pérfshiré né mésimin eksperimental kané njé kuptim mé té

madh té Iéndés sé tyre sesa studentét né njé klasé tradicionale vetém pér leksione.
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Pérdorimi i simulimit né arsim bén njé ndryshim. Wenglinsky (1999) zbuloi se pérdorimi i
eksperimentit virtual né klasé shogérohej me arritjet akademike né matematiké dhe gjithashtu me
shumé lloje té pérmirésimeve shogérore (p.sh. motivimi, frekuentimi i klasés dhe ulja e

vandalizmit té pasurisé shkollore).

Aktivitetet laboratorike pritet té ndihmojné nxénésit gé té fitojné aftési teknike. Pérmes
aktiviteteve eksperimentale, nxénésit do té kené pérvojé té drejtpérdrejté, konceptuale né té
kuptuarit dhe ndikim né kujtesén afatgjate té tyre. Pér me tepér kéto eksperimente do té
zhvillohen duke pérdorur fushén e Teknologjisé Informative (Tuysuz, 2010).

Tuysuz (2010) theksoi se né praktiké, eksperimentet virtualé ofrojné pérfitime té ndryshme né
arritjen e rezultateve té pritura né mésim. Pérdorimi i eksperimenteve trajton disa probleme gé
zakonisht i hasim né laboratorét tradicionalé dhe kontribuon pozitivisht né arritjen e géllimeve

mésimore.

Eksperimentet virtuale pérdorin modele té kompjuterizuara, stimulime dhe té tjera teknologji

meésimore si zévendésues té eksperimenteve tradicionale (Schecker, 2003).

Eksperimenti virtual ofron shumé pérparési. Eksperimenti zhvillohet né hapésira kibernetike
késhtu gé nxénési nuk mund té démtojé vetén apo té tjerét gjaté punés. Kané kosto té
pérballueshme, po ashtu kéta eksperimente ju lejojné nxénésve té punojné né ményré té pavarur

ose né bashképunim (Herga, 2016).

Simulimet ndérvepruese PhET (sims) tani po pérdoren gjerésisht né mésimin e shkencave. Sims
mund té pérdoren né shumé mjedise té ndryshme arsimore, duke pérfshiré leksione, aktivitete
kérkimore individuale ose né grupe té vogla, detyrat e shtépisé dhe laboratorin. Kétu do té

nxjerrim né pah disa ményra pér t'i pérdorur ato né mésimdhénie, bazuar né kérkimet tona.
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3.1 Eksperimentet virtuale né arsim

Pérvoja praktike éshté njé komponent i réndésishém i procesit arsimor. Sidoqofté, koha
dhe burimet ekonomike té kérkuara pér ngritjen dhe ndértimin e laboratoréve shkencoré jané jashté
fushéveprimit té shumé institucioneve. Njé zgjidhje pér problemin e mésipérm mund té gjendet
me pérdorimin e eksperimenteve virtuale, e cila mund té déshmohet si njé mjet i réndésishém

arsimor gé merret me mungesén e pérvojés praktike né arsim.

Nxénésit mund té mésojné konceptet shkencore dhe té fitojné aftési té reja duke pérdorur
eksperimente virtuale né ¢cdo kohé dhe kudo pérmes laptopéve dhe smartfonéve (Ramesh, 2019).
Né njé laborator virtual, studentét do té kené mundésiné té b&jné gabime me pasoja minimale
negative né krahasim me laboratorin e vérteté, duke pérmirésuar késhtu besimin e tyre né kryerjen
e punés reale. Pérvec késaj, njé laborator virtual mund ndihmojé nx&nésit té kryejné eksperimente
praktikisht gé ishin té véshtira pér t'u kryer né njé laborator té vérteté pér shkak té mungesés sé
pajisjeve, materialeve té kushtueshme ose situatave té rrezikshme. Pér mé tepér, né laboratorét
virtualé, nxénésit mund té vézhgojné paraqitjet vizuale té fenomeneve natyrore, té mbledhin té
dhéna, té béjné parashikime dhe té shkruajné hipoteza, né ményré gé nxénésit té pérfshinen né

ményré aktive né procesin e té nxénurit. (Sypsas, 2019).
Ndér pérfitimet e shumta té eksperimenteve virtuale, kéto jané vecanérisht té réndésishme:

1. Ndarja e burimeve béhet realitet, duke pérmirésuar shfrytézimin e pajisjeve té
kushtueshme.

2. Qasja né materialin arsimor dhe kérkimor lehtésohet si pér nxénésit ashtu edhe pér
mésimdhénésit.

3. Pérdorimi i tyre éshté vendosur né fushat ku eksperimentimi praktik éshté njé pjesé e
kérkuar e asaj ¢cfaré mésojme.

4. Redukton kohén dhe jep mundési pér pérmirésim té asaj ¢faré mésojmé.
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Fig.1. Puna me eksperimente virtuale

Mésimi i shkencés tek njé nxénés duhet té jeté argétues dhe shpérblyes, mésuesi duhet té
dijé té krijojé njé mjedis aktiv pér mésim. Kjo do té thoté gé mésimi pérmes eksperimenteve
mésimore duhet té jeté né gjendje té lehtésojé natyrén e nxénésve né aspektin e aktivitetit,
ndérveprimit dhe dizajnit.

3.1.1. Cka éshté eksperimenti virtual?

Né epokén e TIK-ut, mésuesit kané njé efekt té thellé né mésimin e studentéve duke sjellé
botén reale te nxénésit pérmes teknologjisé si mésimi vizuel, multimedia, CBT dhe shumé mé tepér.
Njé eksperiment virtual éshté njé mjedis i realitetit virtual gé simulon botén reale me géllim té
zbulimit té té mésuarit. Eksperimentet virtuale jané né gjendje t'u sigurojné nxénésve mjete,
materiale dhe pajisje laboratorike né ekran, né ményré gé té kryejné eksperimente né ményré
subjektive. Né eksperimente virtuale, nxénésit ndérveprojné me mjete eksperimentale virtuale
pérmes njé ndérfage pérdoruesi. Laboratori virtual siguron njé simulim té njé eksperimenti, ku njé

nxénés éshté né gjendje té ndérveprojé me objektet virtuale té krijuara nga programe kompjuterike.
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3.1.2. Dallimi mes eksperimentit virtual dhe tradicional

Kérkesat eksperimentale {mésuesit) 1
A ‘ B

{ Hartoni eksperimentin ]

7

[ Kryeni eksperimentin ]

2

Mblidhni dhe analizoni té dhé&nat

. 2

Béjé diskutime

Pérfundo eksperimentin

e

Pérfundojné bazuar né té dhénat eksperimentale

2

[ Shkruani raport ]

Orientim i nxénésit ;

Krijo raport ]

Fig.2. Krahasimi i eksperimentit virtual dhe tradicional

Krahasimi midis procesit té eksperimenteve tradicionale (Rrjedha A) dhe atij té& eksperimentit
virtuale (Rrjedha B).

Procesi i ploté i projektimit eksperimental pér pérdorimin e njé laboratori virtual &shté treguar né
figurén 2, rrjedha B. Mund té shihet se tani fokusi i punés sé nxénésve kthehet né zhvillimin - duke
béré njé strategji eksperimentale, dhe procesi aktual i zbatimit arrihet me ané té simulimit. Kjo
pércjell kohén dhe energjiné gé njé nxénés normalisht investon né shfagjen e eksperimentit dhe
nxénési mund té fillojé me strategjiné né rrjiedhén B. Nxénési mund té caktojé mé shumé energji
meésimore né fazén e projektimit eksperimental, i cili pérfshin analiza e kérkesave eksperimentale,
dizajni i pérgjithshém, detajet e zbatimit dhe parametri pér zgjedhjen, duke véné theksin shtesé né
analizén dhe interpretimin e té dhénave. Procesi i analizés sé té dhénave i ndihmon studentét té
shqyrtojné né ményré aktive dhe té mendojné rreth eksperimentit, projektimin dhe zbatimin e
procesit, propozimin dhe verifikimin e problemeve té mundshme, kuptimin réndésiné teorike dhe

praktike té eksperimentit, dhe té pércaktojé né pérputhje me rrethanat hapat e ardhshém
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eksperimentalé. Ky proces vazhdon derisa nxénési té besojé se problemi éshté zgjidhur dhe
gjeneron njé raport eksperimental. Pérmes késaj forme, nxénésit marrin trajnim né aktivitetet e té
menduarit té nivelit té larté, duke udhéhequr késhtu pérfundimin e suksesshém té procesit té
projektimit eksperimental. Pérvec késaj, duhet té pérmendet se Rrjedha A, e paraqitur né pérvojén
tradicionale, nuk mund té arrijé né procesin e treguar né Rrjedhin B, té ofruar nga eksperimenti
virtual pér shkak té disa faktoréve gé nuk pérsériten. Metodat tradicionale eksperimentale kérkojné
pérdoruesit pér té kryer eksperimente né kohé té caktuara dhe vende té caktuara. Kjo rezulton né
fleksibilitet té dobét eksperimental, dhe éshté e véshtiré t& mobilizohet nisma subjektive e
studentit.

3.1.3. Pérdorimi i eksperimentit virtual nga mésimdhénésit

Pérmirésimi i mjeteve mésimore elektronike ka ¢uar né modernizimin e procesit arsimor né térési:
ligjératat mbahen né ményrén e prezantimit, pér kryerjen praktike dhe seminare, duke pérdorur
metoda prezantimi ndérveprues material mésimor, testet dhe provimet merren duke pérdorur
kontrollin e makinés.

Fig.3. Puna me eksperimente nga mésimdhénésit
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Gjaté mésimit, pjesa mé konservatore e procesit arsimor, mbetet praktika laboratorike,
pérshtatshméria pér ta transferuar plotésisht até né ményrén e mésimit elektronik nuk éshté ende
plotésisht e garté. Sidoqofté, mundési té vecanta pér zbatimin e mésimit ndérveprues kétu krijohen
nga njé lloj i ri i eksperimentit edukativ - njé laborator virtual.

Njé laborator virtual éshté njé program kompjuterik gé iu lejon té simuloni njé proces né njé
kompjuter, té ndryshoni kushtet dhe parametrat e zbatimit té tij. Kur kryen puné laboratorike
virtuale, nxénési operon me mostra té substancave dhe pérbérésve té pajisjeve qé riprodhojné

pamjen dhe funksionet e objekteve reale.

Laboratori virtual ju lejon té pérpunoni metodologjing pér studimin e njé procesi real, té
parashikoni gabimet e mundshme né krijimin dhe kryerjen e njé eksperimenti, té shpejtoni
pérpunimin dhe interpretimin matematikor té té dhénave té marra dhe té hartoni njé raport. Mésuesi

ka mundési reale né vendosjen pér nxénésit, pér pércaktimin e kushteve optimale, pér pérvojén.

Nuk ka dyshim se puna laboratorike virtuale e propozuar dhe simulimet e tjera kompjuterike nuk
mund dhe nuk duhet té zévendésojné njé eksperiment té vérteté, por ka nj¢ numér situatash kur
pérdorimi i njé laboratori virtual éshté ményra e preferuar ose e vetmja e mundshme e
mésimdhénies. Para sé gjithash, kur mésimi éshté né distancé, kur studenti nuk éshté fizikisht i
pranishém né laborator, pér shembull, gjaté mésimit né distancé ose me kohé té ploté pér shkak té
sémundjes ose pér shkak té njé praktike. Pérvec késaj, ekziston nevoja pér té punuar jashté oréve
té humbura, nevoja pér pérgatitje/trajnim para se té béni puné té vérteta laboratorike, etj. Me format
ndérvepruese té drejtimit té klasave, punét laboratorike virtuale lejojné njé simulim vizual dhe té
besueshém kompjuterik, shkaktojné dhe vézhgojné reagimin e sistemit ndaj ndikimeve té jashtme,

duke pérfshiré numrin maksimal té nxénésve né klasé né njé ndérveprim edukativ produktiv.

3.1 Pse na duhen laboratoré virtualé?
e Pér t'u pérgatitur pér puné té vérteta laboratorike.
e Pér aktivitetet e shkollés, nése kushtet e duhura, materialet, dhe pajisjet nuk jané né
dispozicion.

e Pér mésimin né distanceé.
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e Pér studimin e pavarur té disiplinave né moshé madhore ose sé bashku me fémijét, pasi
shumeé té rritur, pér njé arsye ose njé tjetér, ndjejné nevojén pér té "kujtuar” até gé nuk ishte
mésuar ose kuptuar kurré né shkollé.

e Pé&r puné shkencore.

e Pér arsimim té larté me njé komponent té réndésishém praktik.

3.3 Eksperimenti virtual si mjet mésimor

Pérdorimi i teknologjive moderne té informacionit né arsim nuk éshté mé njé risi, por realiteti i
sotém pér té gjithé botén e civilizuar. Né ditét e sotme, TIK éshté béré njé pjesé integrale e sferés
arsimore. Ato ju lejojné té ndryshoni cilésiné e procesit arsimor, ta béni mésimin modern,

interesant dhe efektiv.

Eksperimentet virtuale jané mjete pér té mésuar né klasé. Edukimi virtual gjithashtu paraget njé
komponent etik - teknologjia kompjuterike nuk do té zévendésojé kurré komunikimin midis
nxénésve. Mund té mbéshtesé vetém potencialin e kérkimit té tyre té pérbashkét té burimeve té
reja dhe éshté i pérshtatshém pér t'u pérdorur né situata té ndryshme arsimore, ku nxénésit, ndérsa
studiojné njé 1éndé, marrin pjesé né njé dialog me bashkémoshatarét dhe mésuesit né lidhje me

materialin gé studiohet.
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Fig.4. Puna me eksperimente né klasé

Teknologjité virtuale jané njé ményré pér té pérgatitur informacionin, pérfshiré vizualizimin,

multiprogramimin e situatave té ndryshme.

Kur zhvilloni njé mésim, duke pérdorur eksperimente virtuale, respektohet parimi themelor i
didaktikés - dukshméria, e cila siguron asimilimin optimal t& materialit nga nx&nésit, rrit

perceptimin emocional dhe zhvillon té gjitha llojet e té menduarit te nxénésit.

Eksperimentet mésimore virtuale jané njé nga mjetet mésimore mé té avancuara né klase.
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Prezantimi virtual i punés laboratorike éshté njé seri imazhesh té gjalla, té paharrueshme, lévizje -

e gjithé kjo ju lejon té shihni até gé éshté e véshtiré té imagjinohet, té vézhgoni fenomenin, té fitoni

pérvojé. Njé mésim i tillé e lejon nxénésin té marré informacion né disa forma né té njéjtén kohé,

késhtu gé mésuesi ka mundésiné té rrisé ndikimin emocional tek nxénési. Njé nga pérfitimet e

dukshme té njé mésimi té tillé éshté rritja e dukshmérisé. Le té kujtojmé frazén e njohur té
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Ushinskit: "Natyra e fémijéve kérkon qarté gartési. Mésojini njé fémije rreth pesé fjalé té panjohura
pér té, dhe ai do té vuajé pér njé kohé té gjaté dne mé kot mbi to; por shogéro njézet fjalé té tilla
me fotografité - dhe fémija do t'i mésojé ato né fluturim. Ju i shpjegoni fémijés njé ide shumé té
thjeshté dhe ai nuk ju kupton; ju i shpjegoni té njéjtit fémijé njé fotografi té véshtiré, dhe ai ju
kupton shpejt. Nése hyni né njé klasé nga e cila éshté e véshtiré té marrésh njé fjalé (dhe ne nuk
kérkojmé klasa té tilla), fillo té tregosh fotografi dhe klasa do té fillojé té flasé, dhe mé e

réndésishmja, do té flas€”.

Gjithashtu éshté vértetuar né ményré eksperimentale gé né prezantimin e materialit, nxénési
percepton dhe éshté né gjendje té pérpunojé deri né njé mijé njési konvencionale té informacionit
né njé minuté, dhe kur organet e shikimit jané té lidhura, deri né 100 mijé njési té tilla.

Level: 3 Challenge 1 of 6 Score: 0

.
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Fig. 6. Puna me eksperimente virtuale né klasé

Pérdorimi i eksperimenteve virtuale né klasé éshté njé stimul i fugishém né mésim, té cilét luajné

njé rol té réndésishém né procesin arsimor. Ato nuk zévendésojné mésuesit dhe tekstet mésimore,

por krijojné mundési moderne, té reja pér asimilimin e materialit: rritet dukshméria, zgjerohen
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mundésité e demonstrimit té eksperimenteve gé jané té véshtira ose té pamundura pér tu véné né

njé institucion arsimor.

Laboratori virtual éshté njé modul softuerésh ndérveprues i krijuar pér té zbatuar kalimin nga
funksioni informativ dhe ilustrues i burimeve digjitale né funksionin e veprimtarisé instrumentale
dhe kérkimit, duke kontribuar né zhvillimin e t&¢ menduarit kritik, zhvillimin e aftésive dhe aftésive

pér praktikén pérdorimi i informacionit té marré.

3.3.1. Modeli i metodologjisé pér krijimin e njé pune laboratorike virtuale

Krijimi i njé pune laboratorike virtuale pérbéhet nga fazat e vendosjes sé géllimeve pér punén
laboratorike, zgjedhja e njé laboratori virtual, identifikimi i aftésive té njé imituesi virtual,
korrigjimi i géllimeve, pércaktimi i detyrave kuptimplota dhe didaktike, hartimi i njé skenari,
testimi, vlerésimi dhe analizimi, besueshméria e procesit dhe rezultati i njé eksperimenti virtual né

krahasim me njé eksperiment né shkallé té ploté, korrigjimit dhe hartimin e udhézimeve.

Faza e pércaktimit té géllimit nénkupton procesin e zgjedhjes sé géllimeve té punés sé planifikuar
laboratorike, me vendosjen e kufijve té devijimeve té pranueshme, pér t'u arritur rezultate arsimore
mjetet mé efektive dhe té pranueshme, duke marré parasysh materialin, teknikén, kohén, burimet

njerézore, si dhe karakteristikat personale dhe moshén e nxénésve.

Faza e zgjedhjes sé njé laboratori virtual éshté pér shkak té njé séré rrethanash: ményra e gasjes né
burim, kushtet financiare pér pérdorimin e tij, gjuha dhe kompleksiteti i ndérfages, dhe, natyrisht,
pérmbajtja, domethéné aftésité gé ky laborator i siguron ose nuk i siguron pérdoruesit pér té arritur

géllimet e punés sé planifikuar laboratorike.

Né fazén e pércaktimit té detyrave té punés laboratorike gé krijohen si njé element i réndésishém
i procesit té hartimit té aktiviteteve té nxénésve, kétu éshté e nevojshme té planifikoni se c¢faré
manipulimesh do té duhet té kryejné nxénésit né kuadér té késaj pune laboratorike dhe cfaré té
vézhgoni (detyra kuptimplote), dhe né c¢faré pérfundimesh dhe né bazé té asaj gé duhet té vijné pas

pérfundimit té tij (detyra didaktike), ¢faré aftésish do té fitojné nxénésit.
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Hapi tjetér né krijimin e njé laboratori éshté krijimi i njé disperse, domethéné pérshkrim i detajuar
té secilit eksperiment veg e ve¢ dhe pércaktimin e vendit dhe rolit té késaj pérvoje né punén
laboratorike, duke marré parasysh zgjidhjen e problemeve gé do té kontribuojé dhe si té punohet

drejt arritjes sé géllimeve té punés laboratorike né térési.

Né procesin e miratimit, &shté e nevojshme té vlerésoni dhe analizoni besueshmériné e procesit
dhe rezultatin e njé eksperimenti virtual, né krahasim me até natyral, domethéné, sigurohuni gé
modelimi dhe rezultatet e krijuara té njé eksperimenti virtual t¢ mos kundérshtojné realitetin,

domethéné, ata nuk do té mashtrojné nxénésit.

Rekomandimet metodologjike bazohen né njé skenar té pérpiluar dhe té testuar, por nuk duhet
harruar se ato u drejtohen nxénésve, dhe pérvec udhézimeve dhe detyrave té garta, ato duhet té
pérmbajné njé pérshkrim té rezultateve té pritura té lidhura me géllimet e pércaktuara, té kené

referenca pér material teorik dhe shembuj.

Rezultati i pérdorimit té njé pune laboratorike virtuale éshté futja e tij né procesin mésimor, duke
cuar né njé rritje té cilésisé sé asimilimit té njohurive dhe zotérimit té kompetencave pérkatése.
Ekzistojné disa teknika pér futjen e laboratoréve virtualé né proces arsimor. Kur nxénési pérdor
materialin e ri pér kuptimin dhe zotérimin e tij mé té miré, éshté e késhillueshme qé té kryhen puné
té shkurtra laboratorike virtuale pér té pasuruar njohurité ose pér té demonstruar fenomenet e
studiuara, gjé qé krijon kushte objektive pér zbatimin e formave aktive dhe ndérvepruese té té
mésuarit, té cilat i kérkon standardi aktual arsimor. Né kété rast, puna laboratorike virtuale mund

té zévendésojé eksperimentin tradicional té demonstrimit.

Metodologjia e propozuar pér krijimin e punéve laboratorike virtuale i pajis mésuesit me mjete té
bazuara shkencérisht pér kryerjen e klasave dhe disiplina shkencore né njé formé interaktive, té
kombinuara me puné jashtéshkollore me géllim formimin dhe zhvillimin e aftésive profesionale té

NXénésve.
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3.4. Parimet dhe kérkesat pér zhvillimin e njé laboratori virtual

Meqgenése, kur kryeni puné laboratorike, njé pjesé e madhe e kohés shpenzohet pér té kuptuar se
si té punoni me instalimin, atéheré, pasi té keni ngarkuar laboratorin virtual, nxénési ka mundésiné
té pérgatitet paraprakisht, pasi ka zotéruar pajisjet, pasi ka studiuar punén e tij né ményra té
ndryshme. Ai merr mundésiné pér té testuar njohurité e tij né praktiké, pér té ndjekur veprimin né

vazhdim, pér té analizuar rezultatin e punés sé béré.

Pérdorimi i teknologjisé mésimore virtuale bén té mundur riprodhimin e ploté té ndérfages sé njé
pajisjeje té vérteté né formén e njé modeli virtual, duke ruajtur té gjithé funksionalitetin e tij.
Nxénési drejton njé laborator virtual né kompjuterin e tij, gjé gé con né kursime té konsiderueshme
té kohés né praktiké. Pér mé tepér, kur zhvilloni eksperimentin, pérdoren modele té pajisjeve qé
funksionojné sipas té njéjtave parime si ato reale. Parametrat e tyre dhe parimi i funksionimit mund
té ndryshohen lehtésisht, duke vézhguar se si kjo ndikon né rezultatet e matjes. Si rezultat i
pérdorimit té laboratoréve virtualé, ne marrim trajnime me cilési té larté té nxénésve pér puné
laboratorike dhe puné me pajisje, gjé gé bén té mundur gé nxénésit té studiojné fenomenet né

thellési.

3.5. Simulimet online dhe eksperimentet virtuale si mund té pérmirésojné mésimin praktik

té nxénésve
Puna praktike éshté konsideruar gjithmoné si njé mjet i réndésishém né dhénien e arsimit me
cilési té larté dhe njé tipar dallues i mésimdhénies dhe mésimit té shkencés. Raporti i miré praktik
i shkencés (Gatsby dha rekomandimin) se njé ményré pér té pérmirésuar punén praktike ishte
pérdorimi i "pérmirésimeve virtuale, eksperimente té vérteta ku mésuesit duhet té pérdorin
teknologjité digjitale pér té mbéshtetur dhe pérmirésuar pérvojén praktike, por jo pér ta

zévendésuar até."

Njé laborator virtual efektiv mund té promovojé té kuptuarit konceptual, vecanérisht né konceptet
mikroskopike dhe abstrakte. Kjo aftési pér té rritur ndikimin dhe né pérvojén vizuale gjaté njé

eksperimenti dhe pér té vizualizuar até gé po ndodh mund té ndihmojé vértet né kuptimin
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koncepteve nga nxénésit. Kjo éshté digka gé ne e shohim rregullisht me nxénésit tané, dhe ndikimi

éshté mé i madh kur marrim kombinimin e duhur té punés praktike dhe pérmirésimit virtual.

3.6. Cka éshté PhET?
PhET éshté njé grup i simulimeve ndérvepruese kompjuterike té bazuara né kérkime pér mésimin
e fizikés, kimisé, matematikés dhe shkencave té tjera. Simulimet PhET mund té ekzekutohen né

internetose té shkarkohen falas nga fagja e internetit PhET.

INTERACTIVE SIMULATIONS

Fig.7. Logo e eksperimenteve PhET

Simulimet jané mejdise té animuara, ndérvepruese dhe té ngjashme me lojén, ku nxénésit mésojné
pérmes eksplorimit. Ata theksojné lidhjet midis fenomeneve té jetés reale dhe shkencés themelore,
ndihmojné gé modelet vizuale dhe konceptuale té shkencétaréve eksperté té jené té arritshme pér
nxénésit. Simulimet PhET jané zhvilluar kryesisht dhe jané testuar me studentét e universiteteve
dhe nxénésit e shkollave té mesme, por jané gjetur té jené edukative dhe argétuese edhe pér

nxénésit e shkollave fillore t& mesme té uléta.
Dy géllime kryesore pér eksperimentet e PhET:

rritjen e angazhimit té nxénésve né mésim dhe

meésim i pérmirésuar.

Emri PhET ishte fillimisht si njé¢ akronim pér “Phsics Education Technology”(Teknologjia e
Edukimit té Fizikés). Sidoqofté, fagja PhET tani pérfshin simulime pér shumé Iéndé tjera pérpos
fizikés, késhtu gé emértimi éshté shumé i kufizuar. Megjithaté ekipet e Phet vendosén gé ta mbajné

emrin pér arsye se ky emér ishte kaq i njohur tashmé.
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3.6.1. Si té pérdorim eksperimentet PhET?

Pér gasje né eksperimentet virtuale PhET duhet té kemi lidhje interneti piké sé pari. Pér kycje né
fagen e eksperimenteve duhet né google té shénojmé www.phet.colorado.edu dhe do té hapet fagja

e eksperimenteve.
Gmail Imazhe 33 o
Google

www phet.colorado edu x B

www.phet.colorado.edu

www.phet.colorado.edu current electricity

www.phet.colorado.edu balancing chemical equations
www.phet.colorado.edu magnetic fields

www.phet.colorado.edu build an atom

www.phet.colorado.edu in marathi
www.phet.colorado.edu/simulations/sims.php sim=the moving man
www phet colorado edu simulations index php

www.phet.colorado.edu sk

Kerko neé Google Ndihem me fat

Raporto parashitimet &

Rreth Reklamim Biznes Si funksionon "Kérko" Privatesia Kushtet Cilesimet:

Fig.8. Pamja e kérkimit té eksperimentit PhET né Google
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http://www.phet.colorado.edu/

Pamja e fages do té duket si né figurén 9.

& C @ https//phet.colorado.edu w »

N ety B | oG SIMULATIONS TEACHING RESEARCH ACCESSIBILITY |DONATE| Q &

PhET’s COVID-19 resources: remote learning tips, HTMLS5 prototype sims, and browser-compatible Java sims.

Help us keep students learning. Donate Now

Interactive Simulations
for Science and Math

EXPLORE OUR SIMS )

A n——

Fig 9.Pamja fillestare e fages sé PhET

Pér kérkim té simulimeve duhet té klikojmé tek “Simulations” hapen llojet e eksperimenteve qé

PhET colorado disponon.

<« C @& httpsy//phet.colorado.edu % N @ Pousea
T ERACTIVE S, s | ofCokma SIMULATIONS | TEACHING RESEARCH ACCESSIBILITY |DONATE| Q &

PhET’s COVID-19 resources: remote learning tips, HTML SISl browser-compatible Java sims
Help us keep students |qEeI Y

Math I '_’ oy - v
Earth Science : —-' -
Biology ®
Browse Sims

Prototypes

Translated Sims

Interactive Simulations “
for Science and Math }

/7 N\
( EXPLORE OUR SIMS )
Z

Fig.10. Pamja e llojeve té eksperimenteve né PhET
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Phet ofron simulime pér 1&ndé té ndryshme si Matematika, Fizika, Kima dhe Biologjia, secila prej
simulimeve ofron té dhéna brenda saj pér pérdorim dhe informacione mé shumé mbi té. Cdo
eksperiment PhET éshté krijuar si njé mjet i vetém mésimi i hapur shpesh me disa shtresa té
kompleksiteti, duke u dhéné mésuesve liriné té zgjedhin se cilat eksperimente do té pérdorin dhe
si té pérfshijné kéto né klasén e tyre.

Té gjitha eksperimentet PhET jané ndérvepruese. Ato pérmbajné njé ose mé shumé detyra, si dhe
njé grup té té gjitha elementéve té nevojshém pér t'i zgjidhur ato. Megenése rrjedha e zgjidhjes, si
rregull, shpaloset né detaje té mjaftueshme né shénimet e tekstit, géllimi kryesor i demonstrimeve
éshté té vizualizojé dhe shpjegojé efektet, dhe jo té testojé njohurité dhe aftésité e pérdoruesit. Pra,
njé nga demonstrimet e seksionit sugjeron kompozimin e molekulave nga atomet e propozuara dhe
shikimin e njé vizualizimi tredimensional té rezultatit. Né pjesén biologjike ekziston njé kalkulator
i bilancit té kalorive té konsumuara nga njé person gjaté dités: mund té tregoni llojet dhe sasité e
ushgimit té konsumuar, si dhe sasiné e stérvitjes. Atéheré mbetet vetém pér té vézhguar ndryshimet
né "njeriun e vogél" eksperimental té njé moshe, lartésie dhe peshe fillestare. Seksioni i
matematikés krenohet me mjete grafike shumé té dobishme pér funksione té ndryshme, lojéra
aritmetike dhe aplikacione té tjera interesante. Seksioni i fizikés ofron njé larmi té madhe
"laboratorésh” gé demonstrojné njé séré fenomenesh - nga lévizja e thjeshté deri te ndérveprimet
kuantike, ku shumicén nga kéto eksperimente mund t’i pé€rdorim né 1€ndén e Teknologjisé.

<& C @ httpsy//phet.colorado.edu/en/simulations/browse r W @ rouses)

@f SIMULATIONS TEACHING RESEARCH ACCESSIBILITY

Browse Filter

Physics &

Collision Lab Energy Skate Park Vector Addition Curve Fitting Gravity Force Lab: Basics Waves Intro Diffusion

B @ E E E B E2Ea E @ E

S
. . ’LI ’V E
oulo aw

Energy Forms and
Changes
=N = -

Chemistry &
. o0

by ﬂ
oo
T—L A S—Y T -

Build a Molecule Diffusion Gases Intro

(1 H1LE

= = -

Fig.11. Ndarja e eksperimenteve sipas léndéve
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Kéto sim-e jané té lehta pér t'u aksesuar dhe falas né fagen e internetit té PhET. Ato jané ndértuar
mbi teknologjiné Java. Kjo ju lejon té béni eksperimente né internet, té shkarkoni aplikacione né
kompjuterin tuaj lokal dhe t'i vendosni ato né faget e tjera té internetit. Té gjitha kéto opsione jepen
né secilén fage demo té PhET. Po ashtu, ofrojné udhézime se si té shkarkoni kéto shtojca falas pér

pérdoruesit gé nuk i kané.

Pérvec aftésisé, pér té drejtuar sims direkt nga fagja e internetit, pérdoruesit mund té shkarkoni njé
skedar instaluesi (aktualisht rreth 45 MB) i cili do té instalojé té gjithé fagen e internetit né ¢do
makiné lokale pér pérdorim jashté linje. Kjo éshté vecanérisht e pérshtatshme nése laboratori

kompjuterik studentor ose sallat e leksioneve nuk kané lidhje interneti.

Circuit Construction Kit: DC

- Series Clr-CL.IIt-
—— = Parallel Circuit
b = Ohm's Law f
—
- DONATE
=a PhET is supported by @
ol
= Yidan Prize  o—— — f B
and educators like you.
4 DOWNLOAD <> EMBED
> - :
ABOUT & | Original Sim and
==

> FOR TEACHERS Translations

P TRANSLATIONS
Fig.12. Pamja e eksperimentit pér shkarkim

Secili simulim mund té pérkthehet né shumé gjuhé té ndryshme.

3.6.2. Cfaré e bén njé eksperiment virtual efektiv?

Vizualizimi éshté njé nga metodat mé efektive té mésimdhénies, e cila ndihmon pér té kuptuar
shumé mé lehté dhe mé thellé né thelbin e fenomeneve té ndryshme, nuk éshté pér asgjé gé mjetet
vizuale jané pérdorur né kohét e lashta. Vizualizimi dhe modelimi jané vecanérisht té dobishme
kur studioni objekte dhe fenomene dinamike, gé ndryshojné né kohé dhe gé mund té jené té

véshtira pér t'u kuptuar, duke paré njé pamje té thjeshté statike né njé libér shkollor té rregulit.
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Puna laboratorike dhe eksperimentet edukative nuk jané vetém té dobishme, por edhe shumé

interesante - nése organizohen si¢ duhet, natyrisht.

Shumé studime kané demonstruar efektivitetin e simulimeve té PhET pér mésimin konceptual né

kontekste té ndryshme.

Njé vektor éshté njé objekt gqé ka njé madhési dhe njé drejtim. Gjeometrikisht, ne mund ta
paragesim njé vektor si njé segment té vijés sé drejtuar, gjatésia e té cilit &shté madhésia e vektorit
dhe me njé shigjeté qé tregon drejtimin. Drejtimi i vektorit éshté nga bishti né koké. Ne mund té
pércaktojmé njé numér veprimesh né vektoré gjeometrikisht pa iu referuar ndonjé sistemi

koordinativ. Kétu pércaktojmé mbledhjen, zbritjen dhe shumézimin me njé skalar.

o
s SIMULATIONS TEACHING RESEARCH INITIATIVES Q .U,

Vector Addition: Equations
a [ £]v]

About Teaching Resources Activities Translations Credits

PhET is supported in part by

SAVVAS

Fig.13. Pamja e eksperimentit mbledhja e vektoréve
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https://mathinsight.org/definition/magnitude_vector
https://mathinsight.org/vector_introduction#addition
https://mathinsight.org/vector_introduction#subtraction
https://mathinsight.org/vector_introduction#scalarmultiplication

Fig.14. Tavolina e punés né eksperimentin mbledhja e vektoréve

Né mbledhjen e vektorit nxénésit eksperimentojné me ekuacione vektoriale dhe krahasojné shumat
dhe madhésité vektoriale.
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Vector Addition: Equations P’;Er E

Fig.15. Pamja e njé eksperimenti gjaté punés

3.7. Pse té pérdorni simulimet PhET?

Simulimet PhET ofrojné mjedise té animuara, ndérvepruese dhe té ngjashme me lojérat té cilat
mundésojné eksplorim té ngjashém me shkencétarét. Ato theksojné lidhjet midis fenomeneve té
jetés reale dhe shkencés themelore, e béjné té padukshmen té dukshme (p.sh. atomet, molekulat,
elektronet, fotonet) dhe pérfshijné modelet vizuale gé ekspertét pérdorin pér té ndihmuar té
menduarit e tyre, té gjitha kéto mbéshtesin mésimin dhe hetimin e nxénésve. Dhe, po ashtu, jané

edhe argétuese!
Por c¢faré i bén simulimet PhET vecanérisht té dobishme pér mésimin e shkencés?

1.Veprime pedagogjike té dobishme:
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Nxénésit mund té ndryshojné shpejtésiné ose té ndalojné simulimin pér t'u pérgéndruar né vecgori
té réndésishme gjaté eksperimentit.

Nxénésit mund ta rregullojné mé lehté simulimin sesa pajisjet e vérteta.

Nxénésit mund té shohin efektet e ndryshimeve gé do té ishin té pamundura né jetén reale, si¢

éshté rritja e forcés sé gravitetit.
2. Pérfagésime té shumta:

Nxénésit mund té shohin gjéra gé do té ishin té padukshme né jetén reale - si atomet, elektronet,
molekulat ose vektorét - pér té ndihmuar né kuptimin e shkageve themelore pas njé vézhgimi
eksperimental.

Nxénésit mund té shohin pérfagésime té shumta brenda té njéjtit simulim - té tilla si grafikét, matjet
ose imazhet - dhe kéto paragitje ndryshojné ndérsa simulimi ndryshon pér té ndinmuar né lidhjen

e ndryshoreve dhe pamjeve té ndryshme.

3. Reagimi dinamik:

Nxénési merr reagime té menjéhershme vizuale nga ¢do veprim né simulim.
4. Ndérfage intuitive:

Simulimet jané té thjeshta dhe té lehta pér t'u pérdorur, duke lejuar njé pérgéndrim né té kuptuarit
konceptual. Nxénésit gjithashtu mund té pérgendrojné vémendjen né vecorité kryesore té theksuara
nga sim dhe té prezantojné variabla té reja njé nga njé, né vend qé té shpérgendrohen ose té
tronditen nga zhurma mjedisore dhe faktorét konkurrues té pranishém né demonstrimin e

eksperimenteve té drejtpérdrejta.

5. Lidhjet me botén reale:

Aty ku éshté e mundur, nxénésit e shohin se simulimet lidhin shkencén me jetén e pérditshme.
6. Sfidat dhe lojérat:

Simulimet PhET jané Kkrijuar pér té qené térhegése dhe argétuese, duke shkaktuar eksplorim.
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3.8. Si mund té pérdor simulimet PhET né klasén time?
Simulimet PhET mund té pérdoren né ményra té ndryshme, duke pérfshiré si pjesé té ligjératés,
si grup studentésh ose fleté pune individuale (né klasé ose recitim), detyra shtépie, ose laboratoré.

Ashtu si me ¢cdo mjet mésimor, simulimet jané vetém njé pjesé e njé kurrikule té hartuar miré.

Simulimet PhET jané vecanérisht efektive pér té ndihmuar nxénésit té kuptojné konceptet
shkencore, té kuptojné pérvojat e botés reale dhe té angazhohen né kérkime shkencore,(Wieman,
2010). Njé ményré e zakonshme pér té pérfshiré pérdorimin e simulimeve té PhET éshté duke

kérkuar nga nxénésit té parashikojné se c¢faré do té ndodhé mé pas.

3.9 Pérdorimi i simulimeve PhET né demonstrimet e ligjératave
Simulimet PhET jané efektive pér t'u pérdorur me demonstrimin e ligjérimit té drejtuar nga
mésimdhénési (Moore, 2014), megjithése demonstrime té tilla mbéshteten mé sé miri nga

ndérveprimet e nxénésve (Crouch, 2004, Sokoloff dhe Thornton 1997).

Me simulimin PhET té projektuar né ekran, ¢do nxénés mund té ndjeké ndonjé vizual té
pérbashkeét, i cili mé pas i ndihmon nxénésit dhe mésuesit té komunikojné ide me njéri-tjetrin.
Shpesh do té shihni nxénésit né klasén tuaj duke treguar simulimin e projektuar gjaté diskutimeve,
duke e pérdorur até si njé referencé té zakonshme pér té sqaruar ideté e tyre. Nxénésit shpesh
ndjekin vézhgimet e tyre duke pyetur spontanisht "po sikur?", pyetje dhe sugjerim té
eksperimenteve té reja qé duan qé mésuesi t’i testoj€ me simulim. Simulimet PhET gjithashtu
mund té pérdoren né cifte me demonstrime, pasi ato ofrojné vecori plotésuese gé nuk jané té

disponueshme me pajisjet fizike.

Si mund té pérfitojné nxénésit sa mé shumé nga demonstrimi i ligjératave té bazuara né
eksperimentet PhET?

Sé pari, njihni nxénésit me simulimin. Para se tu béni nxénésve pyetje né lidhje me simulimin,
sigurohuni gé ata té kené njé pasqyré té asaj gé po shohin né ekran dhe cilat kontrolle mund té
pérdorni pér té béré ndryshime né até skené. Nuk ka nevojé té pérshkruhet cdo vecori né té njéjtén
kohé, por mbani mend se shpesh éshté e véshtiré té shihni njé kursor té miut né ekranin e madh,

késhtu gé mos harroni té jeni té garté pér até gé po ndryshoni, ndérsa e béni, shpjegoni me fjali.
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Pérputhni simulimin me géllimet tuaja té té mésuarit. Cfaré doni gé nxénésit té mésojné? Jini
specifik dhe mendoni pér rezultatet e matshme. A éshté simulimi i pérshtatshém pér kéto géllime?
Pér shembull, né Kompletin e ndértimit té qargeve, njé géllim i mundshém i té mésuarit éshté gé
nxénésit té kuptojné se rryma éshté e vazhdueshme, ose nuk "pérdoret” né njé gark.

Vendosni skenaré simulimi pér té synuar géllimet tuaja té té mésuarit. Provimi i
marrédhénieve shkak-pasojé né skenarin tuaj mund t'i ndihmojé nxénésit té arsyetojné rreth
faktoréve dhe koncepteve té pérfshira. Pér shembull, pér té ndihmuar nxénésit té pérmbushin
géllimin mésimor pér té kuptuar gé rryma nuk pérdoret né njé gark, mund té pérdorni Kompletin
e ndértimit té garkut pér té krijuar njé gark, duke pérfshiré njé llambé, bateri dhe njé celés. Para se
té hidhni celésin pér té filluar rrjedhén e rrymés, kérkoni nga nxénésit té parashikojné se si
madhésia e rrymés do té krahasohet né té dyja anét e llambés.

Béjeni até ndérveprues. Demonstrimet gé pérdorin simulimet PhET jané mé efektive kur

shogérohen me njé lloj ndérveprimi té nxénésve.

Kur nxénésit thjesht shikojné njé demonstrim, pa bashkévepruar dhe pa folur pér konceptet e
demonstruara, ata mésojné mjaft pak, (Sokoloff dhe Thornton 1997, Crouch, 2004), relativisht e
lehté pér nxénésit té mendojné se e kané kuptuar njé ide gjaté shpjegimit nga mésimdhénési. Por,
meé pas, nxénésit shpesh zbulojné se nuk jané né gjendje t'u pérgjigjen pyetjeve qé zbatojné kété
eksperiment. Nxénésit shpesh keginterpretojné ose fare pak ose hig rezultatet e nj¢ demonstrimi
gé nuk pérputhet me ideté e tyre para ekzistuese pér até qé duhet té kishte ndodhur. (Roth ,1997;
Halloun dhe Hestenes, 1985).

Pra, nése duam té rrisim ndikimin e njé demonstrimi (duke pérdorur ose jo simulimet PhET), ne
duhet t'i béjmé ato interaktive - duke pérdorur diskutime dhe parashikime gé jané té strukturuara
ose té organizuara mé lirshém. Né té gjitha kéto ndérveprime, simulimi i PhET éshté eksperimenti

yné dhe nxénésit angazhohen né hetime rreth sjelljeve gé ata vézhgojné né simulim.
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3.10. Pérdorimi praktik i simulimeve nga nxénésit

Ndértimi dhe zbatimi i kompetencave kyce nga nxénésit, gjaté procesit té mésimdhénies dhe
nxénies, kérkon qé mésuesi té mbajé parasysh lidhjen e kompetencave kyce me kompetencat e
fushés pér secilén shkallé. Pér té realizuar né praktiké kété lidhje, mésuesi duhet té pérzgjedhé
situatat, veprimtarité, metodat dhe mjetet e pérshtatshme té procesit té té nxénit. Kompetenca
pércaktohet si integrim i njohurive, shkathtésive dhe géndrimeve gé njé nxénés duhet t’i fitojé
gjaté procesit té nxénies. Kompetenca demonstrohet nga nxénési (njohuri), bazohet né
performanceén e tij (aftési), si dhe bazohet né perspektivén e sjelljes (géndrim). Organizimi i
mésimit té TIK-ut me bazé kompetencat pérgéndrohet né até gé nxénési duhet té dijé, té béjé

sakté dhe té shpjegojé pse e bén.

Lénda e matematikés ofron mundési gé né kapitujt e saj té mund té integrojmé edhe laboratore

virtuale pér pérdorim nga mésuesit dhe nga nxénésit. Pérdorimi i tyre mund té jeté i gjéré disa
nga stimulimet gé pérdoren jané pjesé e Phet Colorados.

Mbledhja e vektoréve sim ofron njé mjedis mésimi té ngjashme me njé laborator té jetés reale.
Nxénésit pérshkruajné se ¢faré ndodh me njé vektor kur ai shumézohet me njé skalar. Rendit
vektorét grafikisht pér t€ paraqitur mbledhjen ose zbritjen e vektorit. Krahason rezultatet e secilit

ekuacion vektorial.

Shfag/ fsheh B o1 8 M8 4 %5 4 164 e
Té dhénat ) ) (0 veues Zgjidh stilin e
vektoriale - : 3+ di=f Q4 komonenteve:
/ , ¥ trekéndash,
Zgiidhni llsjin e @ /< parslogtam,
ekuacionit

RAPPAPPLIS

Cakto vlerat e
& e Voo vektorit bazé

Rregulloni

koeficientét

| 0. .————©Shiko vektorin
| | _ bazé né grafik

Vendos njérén

nga koordinatat - 1A . V
b
Veclor Addition: Equations

Fig.16. Pérshkrimi i elementeve té punés né eksperimentin mbledhja e vektoréve
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Bishti i vektorit €shté i kufizuar n€ kufijté e grafikut. Pér t€ parandaluar vektorét tepér t&€ médhenj,
maja e vektori nuk mund té shtrihet pértej kufijve t€ grafikut. Megjithaté, maja e vektorit lejohet

té iké nga grafiku kur pérkthehet vektori.

Etiketat e vektorit jané té kapshme dhe mund té pérdoren pér té pérkthyer vektorét brenda grafikut.

Kjo mund té jeté vecanérisht e dobishme pér pajisjet me prekje me ekrane mé té vogla.

Qéllimi i pamjes sé komponentit té stilit té projeksionit &shté mbledhja e komponentéve pérgjaté
boshteve, meqgé nuk ka pér géllim té tregojé projeksionin e vérteté mbi boshtet.

Vektorét ¢ dhe f llogariten gjithmoné nga vlerat e vektoréve té tjeré né ekuacion.

Nxénésit, po ashtu, me pérdorimin e kétyre simulimeve kané mundési té shohin se si paragitet
grafikisht funksioni kuadratik.

Nxénési pérshkruan se si ndryshimi 1 koeficientéve té njé funksioni kuadratik ndryshon grafikun e
funksionit. Parashikon se si do té ndryshojé grafiku i nj€ parabole nése koeficientét ose konstanta
jané té ndryshueshme. Identifikon kulmin, boshtin e simetrisé, rrénjét dhe direktriksin pér grafikun
e njé€ ekuacioni kuadratik. Pérdorén formén kulmore t€ njé funksioni kuadratik pér té€ pérshkruar
grafikun e funksionit. Pérshkruan marrédhénien midis fokusit dhe direktrikés dhe parabolés qé
rezulton. Parashikoni grafikun e njé parabole me fokus dhe drejtim.

N¢ ekranin "Eksploro", nxénésit mund té pérdorin rréshqités pér t€ hetuar ndikimin e ¢do termi té

nj€ kuadrati qé funksioni ka n€ grafikun e parabolgs.

- - Kontrollo
ndryshimin e L 8.} / 28 e ekuacionit
kurbésderisa | ____\ \ | Jr r-l.a _L, kuadratik

ndryshojm \ // - ’ b —
koeficientét Y "“ | o
T \>..2 am / 4 L)
Termat
ekuacionit

Fig.17. Pérshkrimi i elementeve té punés né eksperimentin ekuacionet kuadratike
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Né ekranin Standart Form, theksi vihet né kulmin, boshtin e simetrisé dhe rrénjét. Nxénésit mund

té rregullojné funksionin, por vlerat jané té kufizuara n€ numra té ploté.

B oy=adeheo
\ T & 0imo
Pjesét e 14 / e
parabolés ; — —

o Vortox ®
: 7 Axis of Symmeotry

ﬁkk e &) ; e o & Roots o8
/ ¥ Equatons
)/ & Coordinates

' Shohim kulmin,

boshtin e
simetris dhe

Trego/fsheh

pamjen e
grafikut

Fig.18. Pérshkrimi i elementeve té punés né eksperimentin ekuacionet kuadratike

Né ekranin Vertex Form, studentét eksplorojné transforrmimet e njé parabole dhe identifikojné

marrédhénien midis parabolés sé grafikuar dhe funksionit kuadratik.

B oy=alx-hP+k
T(x-6 R+ 4
(o]
Kontrollon va?\;

kulmin & Axis of Symmatry | Wit laten «

O Equations % %

& Coordnates ekuacionit

kuadratik

Fig.19. Pérshkrimi i elementeve té punés né eksperimentin ekuacioni kuadratik

3.11 Pérfitimet e pérdorimit té eksperimentit virtualé né arsim

Sipas studimeve té shumta disa nga pérfitimet g€ mund t’i kené si nxénésit edhe mésimdhénésit

jané:

o Eksperimenti virtual u mundésojn nxénésve té kryejné shumé eksperimente gé jané té véshtira pér

t'u kryer né laboratoré té vérteté pér shkak té rrezigeve.
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Eksperimenti virtual ndihmon mésuesit dhe nxénésit té kursejné kohé dhe pérpjekje sepse, nuk
kané nevojé t'i pérmbahen kohéve té caktuara pér té hyré né laborator, ose pér té lévizur nga njé
vend né tjetrin.

Eksperimenti virtual u mundéson nxénésve dhe mésuesve té pérdorin teknologjité e fundit.
Eksperimenti virtual ndihmon nxénésit té vazhdojné me zhvillimin teknologjik té epokés digjitale.
Eksperimenti virtual u lejon nxénésve té kryejné eksperimentet praktike né lidhje me kurset
teorike, gjé gé i ndihmon ata té absorbojné kurset.

Eksperimenti virtual siguron kénagési gjaté eksperimenteve.

Eksperimenti virtual i ndihmon nxénésit té kryejné eksperimentin mé shumé se njé heré.
Eksperimenti virtual mbron nxénésit dhe mésuesit nga rreziget, duke gené se nuk kané kontakt té
drejtpérdrejté me kimikatet toksike ose radioaktive dhe nuk kané trajtim té pajisjeve shpérthyese
ose energjisé elektrike.

Eksperimentet virtuale ofrojné komoditetin e ndryshimit té inputeve dhe transaksioneve té
pérdorura né eksperiment pa u shgetésuar pér ndonjé efekt té rrezikshém té kétyre ndryshimeve.
Eksperimenti virtual i lejon nxénésit té géndrojné né kontakt me internetin, gjé gé i ndihmon ata
té kérkojné dhe té& mbledhin informacion gjaté eksperimentit.

Eksperimenti virtual u mundéson nxénésve té regjistrojné rezultatet né ményré elektronike dhe t'i
ndajné ato me té tjerét pér té shkémbyer pérvoja.

Eksperimenti virtual u jep mésuesve mundésiné pér té ndjekur dhe vlerésuar nxénésit né ményré
elektronike.

Eksperimenti virtual ofron fleksibilitet né kryerjen e eksperimenteve

3.12. Pengesat pér té pérdorur laboratoré virtualé:

Ato kérkojné pajisje kompjuterike me specifikime té larta né ményré gé té simulojné fenomenet e
sakta me detaje té plota dhe té krijojné njé laborator virtual tredimensional.

Ata kérkojné programues profesionisté me aftési té forta né gjuhé té ndryshme programimi. Ata

gjithashtu kérkojné njé ekip ekspertésh né materialin shkencor, mésues dhe eksperté né psikologji.

Njé nga efektet negative té eksperimenteve virtuale éshté se zvogélon ndérveprimin e
drejtpérdrejté midis nxénésve dhe njéri-tjetrit, si dhe midis nxénésve dhe mésuesve, duke gené se

komunikimi mes tyre éshté, elektronikisht, shumicén e kohés.
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4. Metodologjia e hulumtimit
4.1 Disenjimi i hulumtimit

Hulumtimi éshté realizuar me ané té metodologjisé cilésore dhe sasiore. Modeli i hulumtimit éshté
kuazi-eksperimental, i cili pérdoret né rastin ku mund té identifikohen dy ose mé shumé grupe
pjesémarrése nga njéra- tjetra. Njéri mund té pérdoret si grup kontrolli, ndérsa tjetri si grup
eksperimental. Gjaté realizimit t& hulumtimit né klasé, jané pérdorur eksperimentet virtuale duke
e paré késhtu dallimin né mes té klasave né mésimnxénien e nxénésve edhe mbajtjen né mend té
njésisé. Pér mbledhjen e té dhénave kemi pérdorur pyetésorét té pérpiluar pér nxénésit dhe
intervistat pér mésimdhénésit. Pyetjet, si né pyetésoré ashtu edhe né intervista, jané té struktuaré
miré dhe garté, gé té jené sa mé té kuptueshme, qé nxénésit dhe mésimdhénésit té shprehin
mendimet e tyre né ményré té garté dhe té singerté. Pyetésorét jané plotésuar né ményré individuale
nga nxénésit. Né kété hulutim kemi paré se si ka ndikuar pérdorimi i eksperimentit virtual te

nxénésit né ményré té vazhdueshme.

4.2 . Popullacioni dhe mostra

Né kété hulumtim si grup reprezentativ pérfshihen nxénésit e klasave X dhe XI. Nxénésit jané
nga SHML “Skenderbeu”, prej shkollave me numrin mé t€ madh t€ nxénésve né€ qytetin e

Kacanikut.
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Numri i nxénésve té pérfshiré né kété hulumtim éshté gjithsej 82. Mostrén e pérbéjné gjithsej katér
klasa, dy klasa té dhjeta dhe dy té njgmbedhjeta, té cilat jané: 2 paralele me 47 nxénés dhe 2
paralele me 35 nxénés, pra gjithsej 82 nxénés dhe 3 mésimdhénés té léndés sé TIK-ut, té zgjedhur

pér kryerjen e hulumtimit.

Si mostra té géllimshme té hulumtimit jané pérdorur dy klasa té dhjeta dhe dy té njémbédhjeta.
Tek grupi eksperimental me respondentét e njérés paralele éshté béré intervenimi apo ndryshimi,
pra njésité mésimore jané realizuar pérmes pérdorimit té eksperimenteve virtuale, ndérsa pér
grupin e kontrollit, njésité mésimore i kemi zhvilluar me metodén tradicionale té té mésuarit, pra
klasat mésimin e kané mbajtur né kushte dhe mjedise té njéjta, me planprogram té njéjté, por me

gasje té ndryshme.

Institucionet shkollore Nxénés  Gjinia  Mosha Klasa

N F M \% X1 X2 Xl Xl
Klasat e dhjeta 47 25 22 15/16 22 25
Klasat e njembédhjeta 35 23 12 16/17 14 21
Gjithsej 82 48 34 15-17 22 25 14 21

Tabelal. Karakteristikat e mostrés sé hulumtimit

Klasa Nxénésit Femra Meshkuj

X 22 13 9

X 25 12 13

XI 14 8 6

XI 21 15 6
Gjithsej 82 48 34

Tabela.2. Shpérndarja e mostrés sipas gjinisé
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4.3 Instrumentet e hulumtimit

Pér mbledhjen e té dhénave kemi pérdorur instrumentet si: paratesti, pastesti, pyetésori dhe
intervistat. Paratesti dhe pastesti jané béré né dy grupe té nxénésve pér krahasimin e rezultateve.
Me ané té kétij instrumenti jemi munduar té pércaktojmé se cila nga klasat ka arritur rezultate mé
té mira té té nxénit, duke krahasuar rezultatet e paratestit dhe pastestit. Né fund té testimit té dy
grupeve, éshté realizuar pyetésori vetém me grupin eksperimental pér té hulumtuar dhe krahasuar
pérshtypjet, géndrimet dhe bindjet e nxénésve nga pérvoja e tyre me pérdorimin e eksperimentit
virtual né té nxénit e tyre. Po ashtu, &shté béré intervistimi i mésimdhénésve pér pérdorimin e

eksperimenteve virtuale né mésimdhénie.

4.4 Metoda e hulumtimit

Eshté béré grumbullimi i té dhénave sasiore dhe cilésore té fituara nga paratesti, pastesti, intervistat

dhe pyetésorét e realizuar,
Né kété hulumtim jané pérdorur kéto metoda:

v' Metoda e analizés tematike — me ané té té cilés jané pérshkruar té dhénat qé kané
théné pjesémarrésit né hulumtim si dhe do té shpjegohen ngjashmérité dhe dallimet
si dhe marrédhéniet qé ekzistojné midis té dhénave.

v" Metoda deskriptive - jané pérshkruar té gjitha rezultatet té cilat jané arritur.

v' Metoda statistikore - rezultatet e fituara jané paraqitur né tabelé, grafikone dhe jané

nxjerré pérqgindjet (%).

4.5. Rezultatet e pritura té hulumtimit

Nga ky hulumtim pres té kuptoj se sa mésimdhénésit e teknlogjisé né shkollat e mesme té uléta,
i pérdorin né procesin e tyre té mésimdhénies eksperimentet virtuale dhe se si ndikon te nxénésit
kyeksperiment. Po ashtu, pres té kuptoj se sa e rrit pérdorimi i eksperimenteve nga nxénésit

motivimin e tyre pér mésim té njésive.

Nga mbledhja e té dhénave nga mésimdhénésit pres té kuptoj se cfaré lloje eksperimentesh ata

pérdorin, sa heré ata i pérdorin dhe a i angazhojné nxénésit apo ata jané vetém pasivé. Ndérsa, nga
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nxénésit pérmes pérgjigjjeve té pyetésorit pres té kuptoj se a ka ndikuar né suksesin e tyre

pérdorimi i eksperimentit, a mbajné mend mé shumé kur ata lexojné apo kur e praktikojné veté.

4.6. Realizimin e kétij hulumtimi e kam ndaré né katér faza:

Faza e paré: Q& né fillim éshté realizuar paratesti i cili u realizua né té dy klasat si né
klasén kontroll po ashtu edhe né até eksperiment dhe ishte i njéjté pér té dy klasat, kishte
gjithsej gjashté pyetje, pérmes sé cilave déshiroj té theksoj se njé test i tillé ka té béjé me

matjen e pérgjithshme té té nxénit e nxénésve para intervenimit.

Faza e dyté: Pas marrjes sé té dhénave nga paratesti pér té dy klasat, mésimi u zhvillua
normalisht sipas planit né té dy klasat por vetém me njé dallim, i cili vlen té theksohet ku

né klasén kontroll mésimi u zhvillua sipas metodologjisé dhe vlerésimit normal, kurse né

klasén eksperiment mésimi u zhvillua né sallén e kompjuteréve pérmes laboratoréve virtualé gjaté

zhvillimit té procesit mésimor dhe me metodologjité bashékohore.

Faza e treté: Né kété fazé u realizua pastesti né té dy klasat, ku nga njé test i tillé me

gjithsej gjashté pyetje né lidhje me céshtjen e pérdorimit té laboratoréve té tillé gjaté
mésimdhénies, té cilat mésimdhénési i ka pérdorur gjaté procesit mésimor. Po né kété fazé éshté
realizuar edhe njé pyetésor pér té matur géndrimet e nxénésve né lidhje me pérdorimin e

eksperimenteve virtuale né mésimdhénie.

Fazén e katért: Né kété fazé kam béré analizimin e té dhénave té grumbulluara pérmes paratestit
dhe pastestit, pyetésoréve dhe intervistés, pastaj kam béré sistemimin e pérgjigjeve me programin
SPSS, kam béré analizimin e pérgjigjjeve nga paratesti dhe pastesti, gjithashtu me programin
Microsoft Excel dhe rezultatet e fituara i kam paraqitur né ményré grafike po ashtu testimin dhe

vértetimin e hipotezave e kam béré me programin aplikativ SPSS.

44



Paratesti

Intervenimi

Pastesti

Klasa e kontrollit

Testi pér parashikim té
arritjeve né mésim i pérbéré
nga gjithsej gjashté pyetje

Mésimdhénia né klasé me
metodologji tradicionale dhe

pa eksperimente virtuale.

Testi pér arritjet e nxénésve
nga njésité e shpjeguara i cili
u realizua né fund té
hulumtimit i pérbéré nga

gjashté pyetje
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Klasa eksperimentale

Testi pér parashikim té
Arritjeve né mésim i pérbéré
nga gjithsej gjashté pyetje
Mésimdhénia né sallén e
informatikés me pérdorimin e
eksperimenteve virtuale edhe
nga nxénésit

Testi pér arritjet e nxénésve
nga njésité e shpjequaraiciliu
realizua né fund té hulumtimit

| pérbéré nga gjashté pyetje

Tabela 3. Procedura e hulumtimit né té dy klasat



5. Analiza e té dhénave dhe rezultatet
Pér kryerjen e hulumtimit jané shfrytézuar burime té shumta té dhénave. Mbledhja e té dhénave
do t€ na shérbejé pér t’i dhéné pérgjigje pyetjeve té hulumtimit dhe vértetimin e hipotezés. Pér
mbledhjen e té dhénave jané shfrytézuar instrumentet si: pyetésorét, testet, dhe intervista me
mésimdhénés. Sipas hulumtimit té realizuar né dy institucionet shkollore, kemi nxjerr rezultate
rreth pérdorimit té eksperimentit virtual né mésimdhénie, pérparésité, mangésité dhe efektete

pérdorimit té tyre gjaté realizimit té mésimit né shkollé dhe ndikimin e tij né suksesin e nxénésve.

Pér kété hulumtim kemi pérzgjedhur 4 klasa: SHML “Skénderbeu”, shkollé me numrin mé té madh

té nxénésve né qytetin e Kaganikut.

5.1. Pyetésorét

Pyetésorét (Shtojca A) jané instrumentet matése té cilat jané pérgatitur né njé shkallé pozicioni
ku nga nxénésit jané kérkuar ideté, vlerat, opinionet apo géndrimet nése pajtohen ose nuk pajtohen
me njé pohim. Qéllimi i opsionit té paré ishte pér té krijuar njohuri rreth pérdorimit té eksperimentit
virtual né mésimdhénie. Pyetésori (Shtojca A) éshté planifikuar né ményreé té tillé se do té merret
parasysh vizioni i nxénésve rreth pérdorimit té eksperimentit virtual né mésimnxénie dhe
mésimdhénie. Fokusi ishte né mendimet e nxénésve pér pérdorimin e eksperimentit né 1éndén e

teknologjisé, duke paré se sa rritet motivimi i tyre pér nxénie.
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5.3.Rezultatet nga pyetésori me nxénésit e SHML “Skenderbeu”

Né pyetjen “Cila éshté gjinia juaj?” nxenésit jané pérgjigjur si mé poshté

120

100

80

60

40

20

Ndarja e nxénésve pjesmarrés sipas gjinisé
59%
a) Femér b) Mashkull

Grafiku 1. Klasifikimi i nxénésve né bazé té gjinisé

Sipas grafikut 1. kuptojmé gé né dy klasét e dhjeta, 25 apo 30% e nxénésve i pérkasin gjinisé

femrore, ndérsa 22 apo 27% e tyre i pérkasin gjinisé mashkullore. Né dy klasét e njémbédhjeta

23 apo 28% i pérkasin gjinisé femérore, ndérsa 12 apo 15% e tyre i pérkasin gjinisé mashkullore.

Do té thoté gjithsej kemi 48 apo 59% té nxénésve femra dhe 34 apo 41% meshkuj.

Né pyetjen 1 “A i pérdorni eksperimentet virtuale né procesin mésimor?” nxénésit nga katér klasét

jané pérgjigjur si né grafikun 3.
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2. Ai pérdorni eksperimentet virtuale né procesin
mésimor?
60

50

40 —

19
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10

a) Po b)Jo

Grafiku 2. Pérdorimi i eksperimenteve virtuale

Sipas rezultateve té grafikut 2, né pyetjen “A i pérdorni eksperimentet virtuale né procesin
mésimor?”, nxénésit e klaseve dhjeta, 21 apo 50% e tyre jané pérgjigjur “Po”, se i pérdorin
eksperimentet virtuale né procesin mésimor ndérsa nxénésit nxénésit e klaseve njembedhjeta, 2
apo 5% jané pérgjigjur “Po” se i pérdorin ndérsa 19 apo 45% jané pérgjigjur se nuk i pérdorin

eksperimentet virtuale né procesin mésimor.

Do té thoté se né SHML“ Skenderbeu” i pérdorin eksperimentet virtuale né procesin e

mésimdhénes.

Nga ky anketim kuptojmé se ka ményra té ndryshme té mésimdhénies dhe varet nga shkolla dhe

mundésia.

NEé pyetjen 3 “Cilat lloje té eksperimenteve i pérdorni?”, nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun
4.
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3. Cilin lloj té eksperimenteve e pérdorni?
70

60

50

30 —— ——

20

10

0 0

a) PhET b) Circule Lab c) Tjera d)Asnjé

Grafiku 3.Llojet e eksperimenteve gé pérdorin

Sipas rezultateve té grafikut 3, né pyetjen “Cilat lloje té eksperimenteve i pérdorni?”, nxénésit e e
klaséve té dhjeta, 21 apo 50% e tyre jané pérgjigjur se i pérdorin eksperimentet “PhET” ndérsa
nnxénésit e klaséve njémbédhjeta 21 apo 50% e tyre jané pérgjigjur se nuk pérdorin”Asnjé”

eksperiment virtual.

Do té thoté se nga shkolla e anketuara, i pérdor eksperimentet PhET, né procesin mésimor.

Né pyetjen 4 “Cfaré roli ka pérdorimi i eksperimenteve virtuale né mésim pér praktikim té asaj qé

e mésoni?” nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 4.
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4.Cfar roli ka pérdorimi i eksperimenteve virtuale né mésimin

30 pér praktikim e asaj qé e méson?
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Grafiku 4. Roli i pérdorimit té eksperimenteve virtuale

Sipas rezultateve té grafikut 4, né pyetjen “Cfaré roli ka pérdorimi i eksperimenteve virtuale né
mésim pér praktikim té asaj qé e mésoni?”, nxénésit e klaseve te dhjeta jané pérgjigjur, 1 apo 2%
e nxénésve mendojné se pérdorimi 1 eksperimenteve virtuale ka rol “Pozitiv”’, 19 apo 45% e
nxénésve mendojné se pérdorimi 1 eksperimentit virtual ka rol “ Shumé pozitiv”’, ndérsa 1 apo 2%
mendojné se pérdorimi i eksperimenteve ka rol “ Negativ”’. Po ashtu, nxénésit e klaseve te
njémbédhjeta, 7 apo 17% e tyre jané pérgjigjur se pérdorimi i eksperimentit virtual ka rol “Pozitiv”,

14 apo 33% e tyre jané pérgjigjur se pérdorimi 1 eksperimentit virtual ka rol “Shumé pozitiv”.

Do té thot se 8 apo 19% e nxénésve mendojné se roli i pérdorimit té eksperimenteve né
mésimdhénie €shté “Pozitiv”’, 33 apo 79% e tyre mendojné se pérdorimi 1 eksperimentit virtual ka

rol “Shumé pozitiv”, ndérsa apo 2% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit ka rol “Negativ”.
Nga kjo kuptojmé qé nxénésit e shohin se pérdorimi i eksperimentit virtual ka rol shumé pozitiv

Né pyetjen 5 “A keni véshtérsi né pérdorimin e eksperimentit peht colorado gjaté praktikave?”

nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 5.
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5. A keni véshtirési né pérdorimin e eksperimentit
PhET Colorado gjaté praktikave?
60
50
40
30 ——
19
20 15 e
10 3 5
0
a)Shumeé b) Pak c) Mjaftushém d)Aspak

Grafiku 5. Véshtirésia gjaté pérdorimit té eksperimenteve virtuale

Sipas rezultateve té grafikut 5, nxénésit e klaséve té dhjeta jané pérgjigjur, 5 apo 12% e tyre
mendojné se kan€ “Pak” véshtirési n€ pérdorimin e eksperimentit PhET, ndérsa 16 apo 38% e tyre
thané se nuk kané “Aspak® véshtirési né pérdorimin e eksperimenteve PhET. Po ashtu, nxénésit e
klaséve té njembédhjeta jané pérgjigjur, 3 apo 7% e tyre mendojné se kané “Shumé” véshtirési né
pérdorimin e eksperimentit PhET, 10 apo 24% e tyre mendojné se kané véshtirési “Pak”, 5 apo
12% e tyre mendojné se kané véshtirési “Mjaftueshém” né pérdorimin e eksperimentit PhET,
ndérsa 3 apo 7% prej tyre mendojné se nuk kané aspak véshtirési né pérdorimin e eksperimentit
PhET.

Do té thoté gé 3 apo 7% nga nxénésit kané shumé véshtérsi, 15 apo 36% e tyre kané pak véshtirési
né pérdorim té PhET Colorados, 5 apo 12% e tyre mendojné se kané mjaftushem véshtirési né
pérdorimin e eksperimentit, 19 apo 55% mendojné se nuk kané aspak véshtirési né pérdorimin e
eksperimentit PhET.

Nga kjo u kuptua se nxénésit té cilét nuk i kané pérdorur asnjéheré eksperimentet virtuale kishin

mé shumé véshtérsi gjaté pérdorimit

Né pyetjen 6 “Cfaré rezultate sjell pérdorimi i eksperimentit virtual né vlerésimin me noté gjaté

mésidhénies?” nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 6.
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6.Cfaré rezultati sjell pérdorimi i eksperimentit
virtual né vlerésimin me noté gjaté mésimdhénies?
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Grafiku 6. Rezultaete e vlerésimit gjaté pérdorimit té eksperimenteve

Sipas rezultateve té grafikut 8, nxénésit e klaséve té dhjeta, 18 prej tyre apo 43% mendojné se
pérdorimi 1 eksperimentit virtual sjell rezultat “Pozitiv”’ n€ vlerésimin e tyre, 3 apo 7% mendojné
se eksperimenti virtual sjell rezultat ‘“Mesatar” né vlerésimin e tyre, ndérsa né klasét e
njémbédhjeta, 17 apo 40% e tyre mendojné se eksperimenti virtual sjell rezultat “Pozitiv”’ né
vlerésimin e tyre, 4 apo 10% mendojné se pérdorimi 1 eksperimentit virtual sjell rezultat “Mesatar”

né vlerésimin e tyre.

Do té thoté se 35 apo 83% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat
“Pozitiv* né€ vlerésimin e tyre me noté, ndérsa 7 apo 17% e tyre mendojné se pérdorimi 1

eksperimentit virtual sjell rezultate “Mesatare” n€ vlerésimin me not¢.

Nga kjo kuptojm se eksperimenti virtual luan njé rol té réndésishém né procesin e notimit te

nxénésit, sepse ata kané mundési praktikimi mé shume.

Né pyetjen 7 “A mendoni se aplikimi i eksperimenteve virtuale éshté zgjidhje e miré pér

mésimdhénien dhe mésimnxénien?” Nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 9
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7.A mendoni se aplikimi i eksperimenteve virtuale éshté
zgjidhje e miré pér mésimdhénien dhe mésimnxénien
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Grafiku 7. Aplikimi i eksperimenteve virtuale né procesin mésimor

Sipas rezultateve nga grafiku 7, nxénésit e klaséve té dhjeta jané pérgjigjur, 21 apo 50% e tyre
mendojné se eksperimentet virtuale 1 motivojn “Shumé” né marrjen e njohurive dhe shkathtésive,
ndérsa né klasét e njémbédhjeta, 17 apo 40% e tyre mendojné se eksperimenti virtual éshté
“Shumé” zgjidhje e miré pér mésimdhénie dhe nxénie, 3 apo 7% e tyre mendojné se eksperimenti
virtual éshté “Mjaft”’zgjidhje ¢ miré, dhe 1 apo 2% e tyre mendojné se eksperimenti virtual &shté

“Disi” zgjidhje e miré pér mésimdhénie dhe nxénie.

Do té thot€ se 38 apo 90% e tyre mendojné se eksperimenti virtual Eshté “Shumé” zgjidhje e miré
pér mésimdhénie dhe nxénie, 3 apo 7% e tyre mendojné se eksperimenti éshté “Mjaft” zgjidhje e
miré, dhe 1 apo 2% e tyre mendojné se eksperimentet éshté “Disi” zgjidhje e miré pér mésimdhénie

dhe nxénie.
Nga kjo kuptojmé se eksperimentet virtuale kané rol t¢ madh né mésimdhénie dhe nxénie.

Né pyetjen 8 “A ju lejon pérdorimi i ekperimentit virtual té keni bashképunim me té tjerét?”

Nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 8.
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8. Aju lejon pérdorimii eksperimenteve virtuale

té keni bashképunim me té tjerét?
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Grafiku 8. Bashkpunimi gjaté punés me eksperiment virtual

Sipas rezultateve té grafikut 8, nxénésit né klasét e dhjeta jané pérgjigjur, 18 apo 43% mendojné
se pérdorimi 1 eksperimentit virtual sjell “Shumé” bashképunim me té tjerét, 3 apo 7% mendojné
se pérdorimi i eksperimentit virtual sjell “Pak” bashképunim me té tjerét, ndérsa né klasét e
njémbédhjeta, 8 apo 19% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual sjell “Shumé”
bashképunim me té tjerét, 13 apo 31% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual sjell

“Pak” bashk&punim me t¢é tjerét.

Do té thoté se 26 apo 62% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual sjell rezultat
“Shumé” né bashképunimin me té tjerét, ndérsa 16 apo 38% e tyre mendojné se eksperimenti

virtual sjell rezultat “Pak” n€ bashképunimin me té tjerét.

Nga kjo kuptojmé se eksperimentet virtuale jané edhe bashképunuese pér nxénésit né punén né

grupe ose dyshe

Né pyetjen 9 “Sa ka ndikuar né koncentrimin né mésim dhe mbajtjen né mend té njésisé pérdorimi

i eksperimentit virtual?” Nxénésit jané pérgjigjur si né grafikun 9.
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9. Sa ka ndikuar né koncentrimin né mésim dhe mbajtjen né
mend té njésisé pérdorimi i eksperimentit virtual?
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Grafiku 9. Koncentrimi né mésim i nxénésve pérdorus té eksperimenteve virtuale

Sipas rezultatit té grafikut 9, nxénésit né klasét e dhjeta jané pérgjigjur, 20 apo 48% e tyre
mendojné se eksperimenti virtual ndikon “Shumé” né€ koncentrimin né mésim dhe mbajtjen e
mend , 1 apo 2% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual nuk ndikon “Aspak” né
koncentrimin dhe mbajtjen né mend té mésimit, ndérsa né klasét e njémbédhjeta, 13 apo 31%
mendojné se pérdorimi i eksperimenteve ndikon “Shumé” né koncentrimn dhe mbajtjen né mend
té mésimit, 4 apo 10% mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual ndikon “Disi” né
koncentrimin dhe mbajtjen né mend té njésisé, 4 apo 10% e tyre mendojné se pérdorimi i

eksperimentit virtual ndikon”Pak” né koncentrimin dhe mbajtjen n€ mend t& njésisé.

Do té thoté se 33 apo 79% e tyre mendojné se eksperimenti virtual ndikon “Shumé” né
koncentrimin né mésim dhe mbajtjen e mend , 4 apo 10% mendojné se pérdorimi i eksperimentit
virtual ndikon “Disi” n€ koncentrimin dhe mbajtjen né mend té njésisé€, 4 apo 10% e tyre mendojné

se pérdorimi i eksperimentit virtual ndikon”Pak” né koncentrimin dhe mbajtjen né mend té njésisé.
Nga kjo kuptojmé se eksperimenti ka ndikim té madh né koncentrimin e nxénésv né mésim.

Né pyetjen 10 “Sa atraktive duket ora me pérdorimin e eksperimenteve?” Nxé&nésit jané pérgjigjur

si né grafikun 10.
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10. Sa atraktive duket ora me pérdorimin e eksperimenteve
virtuale?
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Grafiku 10. Mésimi me eksperimente virtuale

Sipas rezultateve té grafikut 10, nxénésit né klasét e dhjeta jané pérgjigjur, 19 apo 45% e tyre
mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket “Shumé” mé atraktive, 1 apo 2%
mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket “Disi” mé atraktive, 1 apo 2 %
mendojné se me pérdorimi ¢ eksperimenteve virtuale ora duket “Aspak” atraktive, ndérsa né klasét
e njémbédhjeta, 15 apo 36% e tyre mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket
“Shumé” mé atraktive, 4 apo 10% mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket
“Disi” mé atraktive, 2 apo 25% mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket

“Pak” atraktive.

Do té thot se 34 apo 81% e tyre mendojné se ora mésimore duket “Shumé” atraktive me perdorimin
e eksperimenteve virtuale, 5 apo 12% mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora
duket “Disi” mé atraktive, 2 apo 25% mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora
duket “Pak” atraktive, 1 apo 2 % mendojné se me pérdorimi e eksperimenteve virtuale ora duket
“Aspak” atraktive.

Nga kjo kuptohet se pérdorimi i eksperimenteve virtuale e béné orén mé atraktive pér nxénésit dhe

rrité vémendjen te nxénési
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Né pyetjen 11 “Sa ju motivon mésimi me eksperimente né marrjen e njohurive dhe shkathtésive né

punén laboratorike?” Nxé&nésit jané pérgjigjur si né grafikun 11.

11. Sa ju motivon mésimi me eksperimente né
marrjen e njohurive dhe shkathtésive né punén
laboratorike?

43%

7%
2%

Shumeé Pak Disi

Grafiku 11.Motivimi i nxénésve gjaté punés me eksperimente

Sipas rezultateve té grafikut 11, nxénésit né klasét e dhjeta jané pérgjigjur, 20 apo 48% e tyre jané
pérgjigjur “Shumé&” mendojné se aplikimi 1 eksperimentit virtual €shté motivues né marrjen e
shkathtésive, ndérsa 1 apo 2% jané pérgjigjur “Pak” qé &shté motivues i miré pérdorimi i
eksperimentit virtual. Po ashtu, né klasét e njembédhjeta , 18 apo 43% e tyre jané pérgjigjur
“Shumé&” mendojn se aplikimi i1 eksperimentit virtual ésht€ motivues né marrjen e shkathtésive,

ndérsa 3 apo 7% jané pérgjigjur “Pak” qé éshté motivues i miré pérdorimi i eksperimentit virtual.

Do té thoté se 38 apo 91% méndojné se pérdorimi i eksperimenteve virtuale éshté shumé motivues
pér marrjen e shkathtésive, ndérsa 4 apo 9% e tyre mendojné se pak éshté motivues i mire

pérdorimi i eksperimentit virtual.
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5.9. Testimi i hipotezave

Testimin e hipotezave e kemi béré pérmes programit SPSS, ku i kemi paraqitur
rezultatet rreth hipotezave té ngritura né hulumtim, té cilat i kemi interpretuar dhe krahasuar.
Pasi gé i kemi anketuar nxénésit e dy institucioneve shkollore, té anketuarit i kemi ndaré né dy
grupe dhe kemi shfrytézuar testin e dy mostrave té pavarura apo Independent Samples Test, i
cili pérdoret pér té hulumtuar se a ka dallim ndérmjet dy grupeve té mostrave pér nga mesataret.
Pra, ky test bén krahasimin e dy grupeve té ndryshme té mostrave. Anétarét e dy grupeve jané
té ndaré nga njeri tjetri. Né mes té dy grupeve nuk ka anétaré té pérbashkét, né rastin toné kemi
dy paralele, Klasat e dhjeta dhe Klasat e njgmbédhjeta rreth rolit té eksperimentit virtual né
ngritjen e cilésisé sé mésimdhénies dhe mésimnxénies né léndén e Teknologjisé .Pér té testuar
hipotezat e ngritura jemi bazuar né kolonén e nivelit té réndésisé Sig.(2-tailed), e cila krahason
dallimet ndérmjet mesatareve té dy grupeve dhe tregon se a jané té réndésishme kéto dallime
né nivelin e réndésisé prej 5%.

Rezultatet e hipotezave ndihmése pérmes testit T, i kemi paragitur si né vijim:

Group Statistics

Instutucioni shkolloré N Mean Std. Std. Error
Deviation Mean

Klsét e dhjeta 21 1.00 .000 .000

Klasét e njembédhjeta 21 1.71 .956 .209

Tabela 4. Ndryshimi i mesatareve té institucioneve shkollore

Sipas rezultateve té analizés, mesatarja e 21 nxénésve pjesémarrés né klasét e dhjeta éshté 1.00,
ndérsa mesatarja e 21 nxénésve pjesémarrés né klasét e njgmbédhjeta éshté 1.71. Pra, ekziston

njé dallim i réndésishém ndérmjet mesatares né klasét e njembédhjeta”.
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Independent Samples Test

Levene's Test for

t-test for Equality of Means

Equality of
Variances
F Sig. t df Sig. (2- Mean Std. Error [95% Confidence Interval of the Difference
tailed) | Difference | Difference | Lower Upper
EVA 65.217| .000| -3.423 40 .001 -.714 209(-1.136 -.293
EVNA -3.423|20.000 .003 -.714 .209(-1.150 -.279

Tabela 5. Analiza e té dhénave nga testi i pavarur i mostrave T-Test

Né tabelén shihet se rezultati i signifikantes S2T (p = 0,001) tregon se ekziston njé dallim i

réndésishém ndérmjet mesatareve té dy grupeve pra, vlera e saj éshté mé e vogél se 0.05 dhe

éshté brenda intervalit té besueshmérisé prej 95%. Né kété ményré, refuzohet hipoteza zero Ho

dhe pranohet hipoteza alternative Hj:

Ho.

Pérdorimi i eksperimenteve virtuale zvogélon nivelin e mésimdhénies dhe

mésimnxénies dhe nuk ka ndikim né suksésin e nxénésve mbi té kuptuarit e njésis

mésimore.

H:. Pérdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mésimdhénies dhe mésimnxénies

dhe ka ndikim né suksesin e nxénésve mbi té kuptuarit e njésisé mésimore.

Pra, sipas rezultateve té testit T, nxénésit né té dy institucionet shkollore pajtohen me

mendimin se “Pérdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mésimdhénies dhe

mésimnxénies dhe ka ndikim né suksesin e nxénésve mbi té kuptuarit e njésisé

mésimore.”.

Rezultatet e hipotezave ndihmése pérmes testit T, i kemi paragitur si né vijim:

Group Statistics

Instutucioni shkollor N Mean Std. Std. Error
Deviation Mean

NEé klasét e dhjeta 21 1.00 .000 .000

Né klasét e njembédhjeta 21 1.19 402 .088

Tabela 6. Ndryshimi i mesatareve té institucioneve shkollore
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Sipas rezultateve té analizés, mesatarja e 21 nxénésve pjesémarrés né klasét e dhjeta éshté 1.00
ndérsa mesatarja e 21 nxénésve pjesémarrés né klasét e njgmbédhjeta éshté 1.24. Pra, ekziston
njé dallim i réndésishém ndérmjet mesatares né klasét e njgmbédhjeta gé kané mendim té

kundért me nxénésit né klasét e dhjeta

Independent Samples Test

Levene's Test t-test for Equality of Means
for Equality
of Variances
F| Sig. t Df| Sig. (2- Mean| Std. Error 95% Confidence Interval of the
tailed) | Difference| Difference Difference
Lower Upper
EVA| 32.189( .000( -2.169 40 .036 -.190 .088 -.368 -.013
EVNA -2.169120.000 .042 -.190 .088 -.374 -.007

Tabela 7. Analiza e té dhénave nga testi i pavarur i mostrave T-Test

Né tabelén shihet se rezultati i signifikantes S2T (p = 0,036) tregon se ekziston njé dallim i
réndésishém ndérmjet mesatareve té dy grupeve pra, vlera e saj éshté mé e vogél se 0.05 dhe
éshté brenda intervalit té besueshmérisé prej 95%. Né kété ményré, refuzohet hipoteza zero Ho

dhe pranohet hipoteza alternative Hj:

Ho. “Nxénésit kané mé pak motiv pér mésim kur ato provojné té praktikojné até se

cfaré mésojné. ”

Hi. “Nxénésit kané mé shume motiv pér mésim kur ato provojné té praktikojné até se

cfaré mésojné. ”

Pra, sipas rezultateve té testit T, nxénésit né té dy paralelet pajtohen me mendimin se
“Nxénésit kané mé shume motiv pér mésim kur ato provojné té praktikojné até se cfaré

mésojneé. ”’
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6.DISKUTIMI DHE KONKLUDIMET

Qéllimi kryesor i kétij hulumtimi ishte gé té shqyrtohen dhe shihét roli i zbatimit té
metodés eksperimentale me laborator virtual pér zbatimin e Iéndés sé Teknologjisé. Qéllimet i
kétij punimi do té ishin, pérdorimi i eksperimenteve virtuale ( peht Colorado), pércaktimi i
suksesit t& nxénsve né koncentrimin né mésim gé punojné me eksperimente, pércaktimi i nivelit
té pérdorimiti té eksperimenteve nga nxénésit dhe mésimdhésit dhe dallimin e mésimnxénies
tek nxénésit qé pérdorin eksperimente dhe tek ata gé nuk pérdorin eksperimentet virtuale né

motivimin e tyre.

Nxénésit té cilét kané pérdorur teknika dhe metoda té ndryshme eksperimentale virtuale jané
treguar shume mé té shkathét dhe té kompletuar, si né aspektin teorik dhe sidomos né até
praktik-eksperimental, se sa bashkémoshatarét e tyre té klasave kontroll, té cilét nuk kané
aplikuar teknikat dhe metodat eksperimentale, gjaté zhvillimit té oréve mésimore.

Mésimdhénésit dhe nxénésit duket qé pélgejné metodat dhe metodologjité shkencore sa mé
bashké kohore, pér té arritur njé kualitet sa mé té miré né mésimdhénie dhe mésimnxénie, duke
pérdorur strategji dhe teknika eksperimentale té hatashme, pér té nxéné hapin e duhur né kohé
dhe né pérshtatje me kurrikulat dhe planprogramet ndérkombétare té cilat aplikohen edhe tek

ne.

Pra, duke i pérdorur eksperimentet virtuale né procesin mésimor, nxénésit pérjetojné ndryshime
né aspektin e té mésuarit dhe largohen nga mésimi tradicional, i cili shpeshheré u shkakton
monotoni. Né kété ményré mésimi i realizuar me eksperimente virtuale duke i pérshtatur ato
pér nxénésit dhe duke i béré sa mé atraktive, i nxit nxénésit dhe u ofron kénaqési gjaté orés

meésimore, i béné ata mé té suksesshém dhe ndikon né rritjen e rezultateve té tyre.

Pyetjet hulumtuese pér té cilat kemi marré pérgjigje jané:

1.Cfaré roli ka pérdorimi i eksperimentit virtual ne nivelin e mésimdhénies dhe

mésimnxénies tek nxénésit?

Mésimdhénésit: Eksperimentet virtuale japin mundési mésimdhénésit té jeté mbykqyrés i miré
i nxénésve dhe né té njéjtén kohé nxénésit mund té punojné né ményré té pavarur dhe pa friké
se mund té léndohen. Kjo rrit efikasitetin dhe cilésiné e mésimdhénies duke mundésuar njé

mésimdhénie bashkékohore dhe té kohés.
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Nxénésit: Né té dy paralelet 8 apo 19% e nxénésve mendojné se roli i pérdorimit té
eksperimenteve né mésimdhénie éshté “Pozitiv”, 33 apo 79% e tyre mendojné se pérdorimi i
eksperimentit virtual ka rol “Shumé pozitiv”, ndérsa apo 2% e tyre mendojné se pérdorimi i

eksperimentit ka rol “Negativ”.

Nga kjo shihet se né té dy paralelet e pérfshira né hulumtim pérdorimi i eksperimentit virtual

ka rol pozitiv né mésimdhénie dhe mésimnxeénie.

2.A dallon rezultati i suksesit tek nxénésit gé pérdorin eksperimentin dhe ata qé

nuk pérdorin?

Mésimdhésit: Sigurisht gé ka rezultate shumé té mira te nxénésit, po ashtu vlen té theksohet gé

rezultat né suksesin e tyre kané pasur edhe nxénésit me sukses jo shumé té miré.

Nxénésit: Né té dy shkollat 35 apo 83% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual
sjellé rezultat “Pozitiv* né vlersimin e tyre me noté, ndérsa 7 apo 17% e tyre mendojné se

pérdorimi i eksperimentit virtual sjellé rezultate “Mesatare” né vlersimin me noté.

Nga kjo mund té shihet se né té dy paralelet pérdorimi i eksperimenteve sjell rezultate pozitive

né suksesin e tyre pérfundimtar.

Hipotezat e hulumtimit pér té cilat kemi marré pérgjigje jané:
Hipoteza kryesore:

Pérdorimi i eksperimenteve virtuale rrit nivelin e mésimdhénies dhe mésimnxénies dhe

ka ndikim né suksesin e nxénésve mbi té kuptuarit e njésisé mésimore.

Veértetimi i hipotezés kryesore gjendet tek pyetésori me nxénésit (fage 48, tek pyetja nr.10 dhe
fage 71, tek tabela nr. 55), e vértetuar né programin SPSS me analizén T-test, té cilén e kemi
paragitur si né vijim:

Rezultati i signifikantes S2T (p = 0,001) tregon se ekziston njé dallim i réndésishém ndérmjet
mesatareve té dy grupeve pra, vlera e saj éshté mé e vogél se 0.05 dhe éshté brenda intervalit

té besueshmérisé prej 95%.

Né té dy paralelet 33 apo 79% e tyre mendojné se eksperimenti virtual ndikon “Shumé” né
koncentrimin né mésim dhe mbajtjen e mend , 4 apo 10% mendojné se pérdorimi i

eksperimentit virtual ndikon “Disi” né koncentrimin dhe mbajtjen né mend té njésisé, 4 apo
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10% e tyre mendojné se pérdorimi i eksperimentit virtual ndikon”Pak” né koncentrimin dhe

mbajtjen né mend té njésisé.
Hipoteza ndihmése:

Nxénésit kané mé shume motiv pér mésim, kur ato provojné té praktikojné até se ¢faré

MEsojneé.

Veértetimi i hipotezés ndihmése H: gjendet tek pyetésori me nxénésit (fage 50, tek pyetja nr. 12
dhe fage 72, tek tabela nr. 57), e vértetuar né programin SPSS me analizén T-test, té cilén e
kemi paraqitur si né vijim:

Rezultati i signifikantes S2T (p = 0,036) tregon se ekziston njé dallim i réndésishém ndérmjet
mesatareve té dy grupeve pra, vlera e saj éshté mé e vogél se 0.05 dhe éshté brenda intervalit
té besueshmérisé prej 95%.

Né té dy paralelt 38 apo 90% e tyre mendojné se eksperimentet virtuale i motivojn “Shumé”
né marrjen e shkathtésive dhe njohurive , 3 apo 7% e tyre mendojné se eksperimentet i motivojn
“Mjafté” dhe 1 apo 2% e tyre mendojné€ se eksperimentet i motivojn “Disi” né marrjen e
shkathtésive dhe njohurive.

Né fund mund té themi se pérdorimi i eksperimentit virtual né procesin e mésimdhénies dhe

nxénéies ka efekt jashtézakonisht té miré dhe sjéll rezultatet pozitive né procesin mésimor.

63



REKOMANDIMET
Ekziston njé thénie e arté, ku thuhet se; teoria paraprin, ndérsa eksperimenti vendos,
atéheré duke u nisur nga kjo hipotezé ne rekomandojmé se, metodat eksperimentale jo vetém
gé pérmirésojné rezultatet e nxénésve né té nxénit e tyre, por shtyjné dhe motivojné edhe
mésimdhénésit gé 1énda e tyre, té jeté shumé mé lehté e shpjegueshme dhe té béhet mé atraktive
pér té gjithé pjesémarrésit né klasé, né kété rast relacionet; mésues-nxénés-literaturé dhe
eksperiment.

Prandaj, mésimdhénésit pér t’u kuptuar shumé mé leht€ né demonstrimin e tyre para audiencés,
né kété rast nxénésve, duhet té zgjedhin eksperimentet virtuale dhe metodat mé bashkékohore
qé pérshtaten me nivelin e nxénésve né klasé, krahas teknikes dhe eksperimentit qé kané pér ta
demonstruar para nxénésve. Mésimdhénésit té vlerésojné efektivitetin e eksperimenteve
virtuale né mésimdhénie dhe nxénie dhe né bazé té késaj ata mund té rrisin produktivitetin e

nxénésve dhe praktikén e tyre profesionale.

Natyrisht edhe eksperimentet virtuale pa infrastrukturén e duhur nuk funksionojné, késhtu gé
éshté e nevojshme qé shkollat té jené té pajisura me kompjuter dhe mésimdhénésit té kéné

mundési g€ t’1 praktikojné sé bashku me nxénésit eksperimentet virtuale.

Eksperimenti virtual duhet té pérdoret pér té pérmirésuar té nxénit, duke angazhuar nxénésit
né aftésité e té menduarit kritik dhe jo si zévendésim pér mésimdhénien, prandaj nxénésve
duhet té ofruar gasje né teknologji té pérshtatshme qé mésimet té jané mé efektive né léndét

pérkatése.

Po ashtu, edhe prindérit duhet té bashképunojné me shkollat duke u interesuar pér edukimin e
miréfillté té fémijéve né shkollg, gjithashtu prindérit sé bashku me mésimdhénésit té

komunikojné dhe té kujdesen pér suksesin e fémijéve dhe sjelljet e tyre né shkollé.
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SHTOJCA A: PYETESORI PER NXENES

Ky pyetésor éshté hartuar pér géllim akademik. Pyetésori do té realizohet me nxénésit

e shkollés “Skenderbeu” té klaséve té X dhe Xl-ta, dhe rezultatet e nxjerra nga ky pyetésor

do t& pérdoren vetém né punimin e tezés sé masterit me titull ,” Ndikimi i eksperimenteve

virtuale pérmes PhET né ngritjen e cilésis s&€ mésimdhénies dhe mésimnxénies té

matematikés - informatikés ” né Shkollat e mesme té larta”

Instruksione: Secila pyetje, ka mé poshté mundési, me alternativa rrumbullakojeni opsionin i

cili ju duket mé i pérafért me géndrimin tuaj, até qé mendoni se ju pérshtatet mé sé shumti. Ju

lutemi té jeni sa mé objektiv né géndrimet tuaja. Ju faleminderit!

1. | Cila éshté gjinia juaj?

a) Femér
b) Mashkull

2. | Cila éshté mosha juaj?

a) 14 vjec
b) 15 vjec
c) 16 vjec

3. | Né cilén klasé vijoni mésimet?

a) Né klasén e X-té
b) Né klasén e XI-té

4. | A keni kabinet té pajisur me kompjuter dhe internet né shkollén tuaj?

a) Po
b) Jo

5. | Ai pérdorni eksperimentet virtuale né procesin mésimor?

a) Po
b) Jo
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Cilat lloje té eksperimenteve i pérdorni?

a) phet colorado,
b) Circuit Lab,
c) tjera

Cfar roli ka pérdorimi i eksperimenteve virtuale né mésim pér praktikim té asaj

gé e mésoni?

a) Pozitiv
b) Shumé Pozitiv,
c) Negativ
d) Shumé Negativ

A keni véshtérsi né pérdorimin e eksperimentit phet colorado gjaté praktikave?

a) Shumé
b) Pak

c) Mijaftuesh
d) Aspak

Cfaré rezultate sjellé pérdorimi i eksperimentit virtual né vlersimin me noté gjaté
mésidhénies?
a) Pozitive

b) Mesatare
c) Negative

10.

A mendoni se aplikimi i eksperimenteve virtuale éshté zgjidhje e miré pér

mésimnxénien?

a) Shumé
b) Mijafté
c) Disi

d) Aspak

69




11.

A ju lejon pérdorimi i ekperimentit virtual té keni bashkpunim me té tjerét?

a) Shumé
b) Pak
c) Aspak

12.

Sa ka ndikuar né koncentrimin né mésim dhe mbajtjen né mend té njésis

pérdorimi i eksperimentit virtual?

a) Shumé
b) Disi
c) Pak
d) Aspak

13.

Sa atraktive duket ora me pérdorimin e eksperimenteve?

a) Shumé
b) Disi
c) Pak
d) Aspak

14.

Sa ju motivon mésimi me eksperimente né marrjen e njohurive dhe shkathtésive
né punén laboratorike?

a) Shumé
b) Disi
c) Pak
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SHTOJCA B: INTERVISTA PER MESIMDHENES

1.Né cilén shkollé jeni duke ushtruar profesionin e mésimdhénsit?
H’M1:Uné momentalisht punoj né shkollén té mesme e larté “Skenderbeu”
M2: Né shkollén fillore t& mesme té ulés “Emin Duraku”

M3: Punoj né shkollén e mesme té ulér “Idriz Seferi”

2.A éshté shkolla juaj e paijsur me kompjuter dhe internet?

M1: Fatmirésisht shkolla joné posedon kopjuter té bollshém té lidhur edhe me rrjetin e

internetit.

M2: Po, shkolla éshté e pajisur me dy kabinete té cilat kané kompjuter t& mjaftushém pér

nxénésit dhe jané té lidhura edhe me rrjetin e internetit.

M3: Jo, pér fatin e keq ,shkolla joné nuk ka kopjuter té mjaftueshém pér realizimin e mésimt.
3.A i pérdorni eksperimentet virtuale né mésimdhénien tuaj?

M1: Atéhér kur mé pérshtaten me njésiné qé po shpjegoj i pérdori.

M2: Ka raste gé edhe i pérdor.

M3: Jo nuk i pérdor.

4.Cilat eksperimente virtuale i pérdorni zakonisht gjaté procesit té mésimdhénies?
M1:Zakonisht i pérdorim né bashkpunim me nxénésit eksperimentet PhET.

M2: Eksperimentet PhET i pérdori mé shpeshé.

M3: Nuk pérdori asnjé eksperiment.

5.Sa kané véshtérsi nxénésit né pérdorimin e tyre?

M1: Nxénésit kané déshiré té jené pjesé e mésimit elektronik késhtu qé pér ata nuk paraget

ndonjé véshtirési, me pak shpjegime nga ana ime ata mundé té punojn né Iéhtési.

M2: Zakonisht eksperimentet PhET, jané né formé loje gé pér nxénésit nuk paragesin ndonjé

véshtirési té madhe. Kur kané probleme mé thérrasin mua.
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M3: Pasi kabineti nuk é&shté i pajisur me kompjuter as nxénésit nuk kané pasur mundési

praktikim té ndonjé eksperimenti.

6.Si ndikon tek nxénésit mésimdhénia e demonstruar népérmjet eksperimenteve

virtuale?

M1: Ajo gé zakonisht e vé re éshté ambicia dhe mundésia pér té provuar dicka gé mé herét ata
nuk e kané béré. Eksperimentet virtuale kané ndikim té madh né angazhimin e nxénésve sipas

mendimit tim.

M2: Shpeshheré nxénésit kané névojé pér té dalé nga ajo klasa e gjithéhershme me libra,
prandaj zakonisht gjaté pérdorimit té eksperimenteve virtuale vihet re njé ambicie dhe

angazhim mé i madh né mésim.

M3: Zakonisht mundohem gé mésimin jo me eksperimente virtuale, por me eksperimente

praktike fizike ta praktikoj né mungesé té teknologjisé né shkollé.
7.A keni pasur ndonjéher trajnim pér mésimdhénien e tillé?

MZ1: Sigurisht, kemi pasur trajnime pér mésimdhénie bashkékohore ku pjesé e tyre kané gené

edhe eksperimentet virtuale.

M2: Po, kemi pasur.

M3: Kemi pasur.

8.Sa i motivojn nxénésit pér mésim pérdorimi i kétyre eksperimenteve?

M1: Mésimi me eksperimente i motivon nxénésit pér aftési té reja dhe mundési né pérmirésimin

e rezultateve té tyre.

M2: Mendoj gé shumé i motivon nxénésit, pasi shihet angazhimi edhe i nxénésve gé kané

véshtérsi né mésime dhe rritet rezultati i tyre né oré.
M3: Pasi nuk e kam praktikuar nuk kam njé pérgjigjje né kété pyetje.

9.Cfar roli ka né rritjen e efikasitetit t¢ mésimdhénies dhe mésimnxénies pérdorimi i

tyre?
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M1: Eksperimentet virtuale ndikojné né mésimdhénie sepse zakonisht nuk ka pajisje pér
demonstrimin e té gjitha njésive me ané té tyre né mund ta lehtésohm edhe mésimnxénien dhe

té motivojmé nxénésit né mésim.

M2: Po, eksperimentet virtuale i japin mundési mésimdhénésit té jeté mbykqyrés i miré i
nxénésve dhe né té njejtén kohé nxénésit mund té punojné né ményré té pavarur dhe pa friken
se mund té léndohen. Kjo rrit efikasitetin dhe cilésiné e mésimdhénies duke mundésuar njé
mésimdhénie bashkékohore dhe té kohés.

M3:Sigurisht gé ndikon tek nxénésit edhe tek mésimdhénia e mésuesve por mendoj se edhe
praktikimi fizik ka té njejtin ndikim

10.A mendoni se demonstrimi i mésimit me eksperimente virtuale e rrit pérfitimin e

njohurive dhe sjell rezultate t& mira?

M1: Mendoj se po, duke demonstruar até gé mésojné, nxénésit kané mundési té rrisin

vetébesimin e tyre dhe té sjellin rezultate té shkélgyera.

M2: Eksperimentet virtuale rrisin pérfitimin e njohurive, sepse demonstrohen nga veté
nxénésit dhe puna praktike u mundéson atyre mbajtjen né mend mé miré kjo gjé sjell rezultate

mé té larta né mésimet e tyre.

M3: Prapé nuk mund té kemi njé pérgjigjje té ploté pasi nuk kam pérdorur me nxénésit e mi

eksperimente virtuale.

11.Sa ofrojné bashképunim eksperimentet mes nxénésit dhe mésimdhénsit dhe mes

nxénésve gjaté oréve mésimore?

M1: Varet nga lloji i eksperimentit ajo gé vérehet zakonisht éshté komunikimi mes tyre pér

rezultatin pérfundimtar.

M2: Ofrohet bashképunim i bollshém mes nxénésit dhe mésimdhénésit, por edhe mes nxénésve.
M3: E njejta vlen edhe pér kété pyetje pasi nuk kam pérdorur nuk kam dicka pér té théné.
12.A e lehtéson procesin e mésimdhénies pérdorimi i eksperimenteve?

M1: Jashtézakonisht shumé e lehtéson punén pérdorimi i eksperimenteve virtuale dhe i

pérgadit nxénésit pér pérdorim té eksperimentit fizik.
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M2: Po perdorimi i eksperimentit virtual ofron sadopak lehtési pér mésimdhénie pasi nxénésit

ndihen mé té motivuar.

M3: Duke e marré parasysh gé uné né bashképunim me nxénésit zakonisht mjetet pér
eksperimente fizike i marrim nga shtépia, besoj gé eksperimentet e tilla do t& na lehtésonin

punén shumé.

13.A keni vérejtur se ka pasur ndryshim né suksesin pérfundimtar té nxénésve gjaté

kohés sa i keni pérdorur eksperimentet?

M1: Né& njé mesatare mund té them qé po, nxénésit té cilét mésojné né ményreé vizuale zakonisht

kané pérmisuar rezultatet e tyre fal pérdorimit té eksperimentit virtual.

M2: Sigurisht gé ka rezultate shumé té mira te nxénésit, po ashtu vlen té theksohet gé rezultat

né suksesin e tyre kané pasur edhe nxénésit me sukses jo shumé té mire.
M3:Nuk kam pérgjigjje pér kété pyetje.

14.Béje njé krahasim té mésimdhénies tradicionale dhe mésimdhénies me demonstrim té

eksperimenteve?

M1: Rezultatin mé t€ madh sigurisht gé e sjellé pérdorimi i teknologjisé do té thoté mésimi
tradicional me shkumés dhe tabelé duhet pérfunduar duke u zévendésuar me até bashkékohor.
Mund té them sé mésimi me eksperimente virtuale e rrit motivimin dhe angazhimin e nxénésve

pa dallime né suksesin e tyre.

M2: Mésimdhédhénia tradicionale pa dyshim qé éshté pjesé e cdo klase, por ka shumé
véshtirési pér nxénésin gé té kuptoj pér até gqé mésimdhénési flet. Né mésimdhénien me
eksperimente nxénési ka mundési té shohé pér cfaré po flet mésimdhénési dhe t’i lidhé nocionet

edhe né ményré té pavarur.
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